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MADDE 1 MEVZUAT REFERANSLARI

Bu teknik yonetmelikler, tim CBI belgeleri gibi, disiplinler arasi bir galisma grubu tarafindan gelistiriimis
ve onay icin sunulmustur. Bu sadece operasyonel surekliligi degil, ayni zamanda prosedurlerin ve
yarisma yonetmeliklerinin, CBI Statileri'nde referans olarak belirlenen tiim kuruluglarin (Ulusal
Federasyonlar, Gegici Uyeler, Kita Konfederasyonlari ve Yerel Organizasyon Komiteleri - LOK)
gereksinimleriyle tutarli ve glincel olmasini saglamaktadir.

1.1. Uluslararasi Mevzuata Referanslar

Bu yonetmelikler, Statiiler geregi ve lyesi oldugu veya referans verdigi kuruluslarla tutarlihk saglamak
amaciyla, asagidaki harici referanslari bitinleyici ve zorunlu olarak icermektedir:

e Uluslararasi Olimpiyat Komitesi (IOC) yonetisim ve batinlik ilkeleri.
e Uluslararasi Paralimpik Komitesi (IPC) Kapsayicilik ve Erisilebilirlik.

e Diinya Petank ve Boules Konfederasyonu (WPBC) teknik diizenleyici ¢ergevesi, uygun oldugu
hallerde.

e Diinya Anti-Doping Ajansi (WADA) Diinya Anti-Doping Kodu.
e UNESCO Sporda Dopinge Kargl S6zlesme ve 2030 Sirdurilebilir Kalkinma Giindemi.
e TAFISA yonetim ilkeleri ve Herkes icin spor

1.2. Ulusal Mevzuat ve Yasalara Referanslar

Bu ydnetmeliklerde belirtilen gereksinimlerin yani sira, 1.1 bélimunde atifta bulunulan ilgili uluslararasi
mevzuat hiktimleri de dikkate alinarak, tim etkinlikler ve personel ev sahibi tlkenin dzel
ybnetmeliklerine ve/veya yasalarina uygun hareket etmek zorundadir.

1.3. CBl ig Belgeleri

Bu ydnetmelikler, Konfederasyonun asagidaki resmi belgeleri dogrultusunda yorumlanmaldir:

e CBI Statuleri.

e CBI Etik Kodu.

e Temiz Spor Yonetmelikleri.

e Spor Guvenligi Politikalari.

o CBI Teknik Standartlar ve Resmi Terminoloji
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1.4. Ustiinliik ilkesi

Belgeler arasinda bir ¢atisma durumunda:

» CBI Tuzugu ve bu yénetmelik, Punto Raffa Volo bransina iliskin tim konularda éncelik ve
Ustlnlige sahiptir.

1.5. iletisim ve Yetkilendirmeler

Yonetmeliklerin yorumu, agiklanmasi, izin alinmasi veya yorum talepleri igin resmi iletisim
adresi: CBI — Uluslararasi Bocce Konfederasyonu, Via Emilio Bossi 50 — CH 6830 Chiasso
E-posta: info@cbi-prv.org

1.6. Tercliimeler

Ydnetmeligin yayillmasini tesvik etmek amaciyla diger dillere tercime edilmesi tesvik edilir.
Yorum farkliliklari veya siiphe durumunda yalnizca italyanca ve ingilizce metinler gegerli olup,
italyanca metin dncelik tasir.

1.7. Telif Hakki
Bu belge telif hakki ile korunmaktadir. CBI Yurtitme Kurulu’nun (EC CBI) ve ayni zamanda
Teknik Komisyon Baskanr’nin yazil izni olmadan higbir bélimi ¢ogaltilamaz veya yeniden
yayimlanamaz.

Madde 2 - AMAC

Bu belge, “PUNTO RAFFA VOLO” bransi igin “Uluslararasi Yarigmalar, Kita Sampiyonalari ve
Dinya Sampiyonalari”’nin yiratilmesinde tek, yapilandiriimig ve uyumlu bir referans metni
sunmaktadir.

Bu kurallar, CBI himayesi altinda dizenlenen tum etkinlikler icin gecerlidir.

Oyunun teknik kurallari, spor veya rekreasyonel bir faaliyetin dizenli, adil ve guvenli bir sekilde
yurutilmesini saglamak amaciyla hazirlanmistir. Tim katiimcilar tarafindan kabul edilen kesin
kurallar belirleyerek, herkesin ayni kurallara gére oynayabilecegi acik ve ortak bir cerceve
olusturur; boylece adil rekabeti ve guvenligi tesvik eder.

Ana Hedefler (Ozetle):

Biriformluk: Herkes icin gegerli ortak kurallar tanimlar, 6znel yorumlari dnler.
Adalet: Esit oyun kosullarini garanti eder, durustlugu ve rekabet ruhunu korur.
Givenlik: Oyunculari, hakemleri ve seyircileri korumak igin standartlar belirler.
Seffaflik: Proseddrleri, skorlamayi, cezalari ve galibiyet kriterlerini netlestirir.

Organizasyon: Zamanlamayi, mekanlari, ekipmani ve rolleri (oyuncular, hakemler,
antrendrler) duzenler.

Bu belge, CBI'nin uluslararasi ve kitasal kurallarina uygun sekilde faaliyet gosteren
uluslararasi, kitasal ve ulusal federasyonlarla uyumlu olacak sekilde hazirlanmistir.
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MADDE 3 TERIMLER VE TANIMLAR

Pallinonun Konumu: Oyunun baslangicinda veya bir el sirasinda alternatif ¢ift hata atisindan sonra
pallino/jack'in yerlestirildigi dSnceden belirlenmis bir konum (D-D1 gizgilerinin merkezi, oyun yéniine
goére).

Yaklagma / Punto Atisi: Genellikle bir atig topunu pallino/jack'e daha yakin bir konuma getirmek igin
kullanilan teknik bir manevra.

Raffa Atisi: Sahada hakeme 6nceden bildirilmis bir top veya pallino/jack'i vurmak igin kullanilan teknik
bir atis.

Volo Atigi: Sahada hakeme énceden bildirilmis bir top veya pallino/jack'’i, dogrudan veya belirlenmis bir
top yardimiyla vurmak igin kullanilan teknik bir atis.

Bord (yan veya dip): Cevre bordu: ug bordlari sallanan ve siyah kauguktan yapilmistir; yan bordlari
sabit ve ahsap veya baska bir malzemeden (tercihen seffaf) yapilmistir.

Hedef: Sahada iki veya daha fazla parga birbirinden 13 santimetreden az uzaktaysa ve bu nedenle raffa
atigl veya volo atiginda tek bir cagrinin pargasi haline gelirler.

Teknik hata: Bir mac¢ hakemi tarafindan bir oyun/el sirasinda puan verilirken yapilan hata; bu nedenle
hakem tarafindan gegersiz kilinan veya kurallarin hakem tarafindan yanlis uygulanmasi.

Oyun (El): Takimlar tarafindan sahada atilan/oynanan toplar, pallino/jack'in atisindan bir takima puan
verilmesine veya verilmemesine kadar uzanan bir oyunun tam bir fazini ifade eder. Bir atis/el/round,
oyun sonucunda gecersiz ilan edilirse ve tekrarlanmasi gerekirse (erken veya degil) sona erebilir. Bir
oyun/el "gegersiz" oldugunda, tim elin bu kurallara uygun olarak tekrarlanmasi gerektigi anlamina gelir.

Oyuncu: Atis yapan kisi; "atici” ile esanlamhdir.
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Gegerli oyun: Bir atistan sonra veya aksi halde gegersiz bir atisa avantaj kuralinin uygulanmasindan
sonra yasal oldugu belirlenen bir oyun.

El/Tur: Bkz. Oyun

Atig/Oynama Platformu: A-B ve A1-B1 gizgileriyle sinirlanan oyun alani; raffa ve punto atislarinin
yapildigi yer. Platform, yalnizca volo atigi yapan oyuncu igin C-C1 gizgisine kadar uzanir.

Parca: Tek bir top veya pallino/jack i¢in esanlamli.
Yan: Yan bord ve sallanan bord i¢in esanlamli.

Avantaj Kurali: Karar, hakem tarafindan bir hatal atis veya teknik hata nedeniyle ¢agrilan bir
dizensizlikten sonra, toplarin yeni konumlarinda birakilmasi veya orijinal konumlarina geri getiriimesi
(uygun oldugunda atilan topun gegersiz kilinmasi dahil) segeneklerinden birini segmesi gereken karsi
takim lehine verilir.

Hakem kadrosu: Bu terimler, bas hakem, mag direktéri, yardimci direktér, turnuva direktord, sef
hakem, saha hakemi, tesis hakemi, gizgici ve bir yarisma i¢cinde resmi hakemlik gérevleriyle bulunan
diger herkesi ifade eder; genel olarak, tim bu roller agiklanan durumlarda értiisen sorumluluklara ve
gorevlere sahiptir.

Hakem Yoneticisi / Ma¢ Direktorii / Turnuva Direktorii: Gegerli bir CBI Uluslararasi Hakem Lisansina
sahip Kisi (listenin en son baskisina gore). CBI veya bagli Ulusal veya Kita Federasyonlarinin yetkili
makami tarafindan atanir; hakem ekibini koordine etmekten, kural yorumlarini ¢ézmekten ve yarismanin
resmi sonuglarini onaylamaktan sorumludur.

Saha Hakemi: CBI veya bagl ulusal veya kita federasyonlari tarafindan; hakem, yarisma kurallarini
uygulamaktan, adil oyunu saglamaktan ve etkinligin dizgiin bir sekilde yuritlldigini dogrulamaktan
sorumludur.

Kumpas: Bu terim, mil ve istege baglh olarak ¢gubuk izerinde metrik élgek bulunan, 13, 40, 50 (istege
bagl) ve 70 cm'de isaret noktalarina sahip, toplar arasindaki mesafeyi ve toplar ile pallino/jack
arasindaki mesafeyi 6lgmek icin kullanilan bir dlgim cihazini ifade eder. U¢ kisminda isaretleme
malzemesi takmak i¢in bir yuva bulunuyorsa, toplarin ve pallino/jack’in konumlarini isaretlemek igin
kullanilabilir.

Yarigsma: CBI veya bagl Ulusal veya Kita Federasyonlarinin yetkisi altinda diizenlenen resmi olarak
onaylanmis bir etkinlik; uluslararasi turnuvalari, kita sampiyonalarini ve dinya sampiyonalarini igerir.
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Teknik Delege (Technical Delegate): CBI tarafindan atanan, kurallarin dogru sekilde uygulanmasini
denetlemekten sorumlu ve yarigsmanin CBI'nin teknik ve organizasyon standartlarina uygun olarak
yurutilmesini saglayan temsilci.

Organizasyon Komitesi (COL - Organizing Committee):

Yarismanin lojistik ve operasyonel organizasyonundan sorumlu olan kurulus. ilgili
federasyonun denetimi altinda ve CBI yonetmeliklerine uygun olarak faaliyet gosterir.

Madde 4 — YARISMA SIRASINDAKiI ROLLER VE SORUMLULUKLAR

4.1. Oyuncular

Oyuncular, Olimpiyat Sart’'nin genel ilkelerinde ve Uluslararasi Olimpiyat Komitesi’nin
ydnetmeliklerinde belirtilen yukimltliklere tabidir. Oyuncularin anabolik maddeler kullanmasi
WADA hukumlerine gore yasaktir. Ayrica alkolll icecek tuketmeleri de yasaktir. Bu kurali ihlal
eden herhangi bir oyuncu disiplin cezasina tabi tutulur.

Oyuncular su yikiimliiliikklere uymak zorundadir:

* Sporun kurallarina ve hakemlerin kararlarina saygi géstermek.

* Mag dncesi, sirasinda ve sonrasinda adil oyun (fair play) ve sportmenlik ilkelerine uymak.
» Mag gorevlilerinin ve organizatorlerin talimatlarina uymak.

* Temiz Spor ve Guvenli Spor duzenlemelerine uyum saglamak.

4.2. Saha Hakemi (Field Referee)
Bu, sahada dogrudan bulunan resmi goérevlidir. Sorumluluklari, kurallarin aninda ve pratik
sekilde uygulanmasini igerir.

Sorumluluklar::

» Her oyun/tur sirasinda oyunun kurallarinin uygulanmasini saglamak ve uyumu denetlemek.
* Atiglarin dogru sekilde yapilmasini denetlemek (puan atigl, raffa atisi, volo atigl).

* Kurallara gore atislar gegerli veya gegersiz saymak.

« Olglimler yapmak, teknik kontroller gergeklestirmek ve ekipman (bollar ve pallino/jack)
incelemelerini yapmak.

« Skorlari kaydetmek, teknik kararlari ve usulstzlUkleri tutanaga gecirmek.

+ Adil oyunu saglamak ve sportmenlik digl davraniglarda midahale etmek.

* Herhangi bir sorunu Turnuva Direktori’'ne veya Hakem Koordinatori’'ne rapor etmek.

4.3. Hakem Koordinatorii / Turnuva Direktoérii / Mag Direktorii
Bunlar, saha hakemleri Uzerinde yetkiye sahip pozisyonlardir. Bu belgede roller ayri ayri
tanimlanmis olsa da, sorumluluklar temelde esdegerdir ve birlegtirilebilir.

Sorumluluklar::
» Tum hakem ekibini koordine etmek ve operasyonel gérevleri atamak.
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e Sipheli veya 6ngoérilemeyen durumlarda kurallari yorumlamak.

e Oyuncular, antrendrler veya hakemler tarafindan ortaya atilan teknik veya disipliner anlasmazliklari
¢cdzmek.

e Yarismanin resmi sonuglarini onaylamak.
e Yarismanin teknik, disipliner ve prosedurel kurallara uygun olarak yurutildiguni saglamak.
e Yarigsma sirasinda tim kural uygulamalari hakkinda nihai karari vermek.

4.4. CBI Teknik Delegesi

Bu, CBI Yuriatme Kurulu tarafindan atanan teknik denetim rolidur. Teknik Delegat, bireysel atiglara veya
oyunlara/ellere miidahale etmez; bunun yerine kurallarin genel olarak dogru uygulanmasini saglar:

e Etkinligin CBI teknik ve organizasyonel standartlarina uygunlugunu dogrulamak.
e Sahalarin, ekipmanin ve malzemelerin dizenleyici gereksinimleri karsiladigini saglamak.
e Disipliner, teknik ve prosedirel kurallarin uygulanmasini denetlemek.

e Yarismayla ilgili dizenleyici, organizasyonel veya butlnlik sorunlarina iliskin anlagsmazliklar
durumunda mudahale etmek.

e Karmasik kararlarda veya yarismanin bitlnligind etkileyen kararlarda Turnuva Direktdriine destek
olmak.

4.5. ORGANIZASYON KOMITESI (LOK)
Organizasyon Komitesi sunlardan sorumludur:

e yarisma mekanini hazirlamak;

e ekipman ve altyapinin kullanilabilirligini saglamak;

e etkinligin lojistigini ve programlamasini koordine etmek;

e hakemlere, sporculara ve gorevlilere destek saglamak;

o lgili federasyonun denetimi altinda ve CBI kurallarina uygun olarak faaliyet gostermek.

4.6. Karar Verme Hiyerarsisi
Bu belge, acik bir sorumluluk zinciri belirler:
1. Saha hakemi- oyun sirasinda teknik konularda karar verir.

2. Hakem Yoneticisi / Mag Direktorii- teknik veya disipliner anlasmazliklar durumunda mudahale eder;
yarismanin teknik, disipliner ve prosedurel kurallara uygun olarak ilerlemesini saglar. Ayrica ihtiyag
veya gozetim hatasi durumunda hakeme yardimci olmak i¢in de midahale edebilir.

3. CBI Teknik Delegesi- konu dlizenleyici, organizasyonel veya genel uygunlukla ilgili oldugunda
muidahale eder.
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MADDE 5 OYUN ALANLARI

5.1. Kulvarin Genel Ozellikleri

Raffa uzmanligi, diiz ve milkemmel sekilde tesviyeli bir ylizeyde, yanlarla (¢evre bordlari) sinirlanan
duzenli kulvarlara bélinmus olarak oynanmalidir.

Kulvarlar sunlara sahip olmalidir:

e uzunluk: 26,50 m (24,50 m ile 28,00 m arasindaki uzunluklar, dnceden CTI yetkilendirmesi ile izin
verilir);
e genislik: 4,00 m ile 4,50 m arasi (minimum 3,80 m genislik, -5 cm tolerans ile izin verilir).

Saha ylizeyi dogal veya sentetik kompozit malzemelerden yapilabilir; teknik birlikteligi saglamasi,
oyuncular ve hakemler igin zararli olmamasi ve oyunun sorunsuz yuruttlmesine olanak taniyacak
muimkuin oldugunca diizglin bir ylizeye sahip olmasi gerekdir.

5.2. Bordlar (Cevre Bordlari)

Bordlar, oyun alanini sinirlar ve oyunun/elin diizglin teknik icrasini saglar. Guvenligi, tutarl top sekilerini
ve oyuncular ile hakemler igin risk olusturmamasini saglayan malzemelerden yapilmalidir.

Yan bordlar

e Sabit olmali, ahsap veya baska bir metalik olmayan malzemeden, tercihen seffaf yapiimalidir.
e Yukseklik 25 cm olmali, £2 cm toleranshdir.

e Cevre bordlarinin ayrilmaz bir pargasidir ve oyunu engelleyebilecek gikintili eleman veya baglanti
pargasi bulundurmamalidir.

Dip bordlar

o Kauguktan yapilmis olmalidir ve tst menteseler kullanilarak monte edilmelidir; bu
menteseler tahtalarin sallanmasina (swing) izin vermelidir.

¢ Yan duvarlara veya zemine degmemelidir. Bu, bollarin ve pallino/jack’in anormal
sekmesini dnlemek igindir.

e Yukseklikleri uniform (tek tip) olmali ve yan tahtalarin yuksekligine egit olmalidir (25 cm
+ 2 cm).

Malzemeler ve Giivenlik

Son tahtalarda kullanilan malzemeler zehirsiz (non-toxic), dayanikl ve oyuncular ile hakemler
icin guvenli olmalidir.

Toplarin yorungesini ongorilemez veya duzensiz bir sekilde degistirmemelidir.
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5.3. Yabanci Cisimler ve Mudahale
Asagidakiler yabanci cisim olarak kabul edilir ve oyun amaciyla gegersizdir:

e insanlar,

e sabit cisimler,

e |ambalar, kablolar, dallar,

e ince duvarlar, guvenlik fileleri,

e bordlarin (¢evre bordlari) digindaki veya kulvarin Gzerinde asil olan ve her hallikarda oyun yuzeyini
olusturan malzemenin pargasi olmayan herhangi bir nesne.

Herhangi bir miidahale, hakemler tarafindan kurallara uygun olarak degerlendirilir.

5.4. Topluklar

e Bordlara (¢evre bordlarina) baglanamazlar.
e Saha sonundaki gitlere takilabilir; ancak projeksiyonlari oyun sahasina uzanmamalidir.
e Kulvar, en az 12 topu koyacak kadar topluga sahip olmalidir.

5.5. Gizgilerin isaretlenmesi

Cizgiler, oyun yizeyinin diizglnliguinu etkilemeyen renkli malzeme ile isaretlenmelidir; maksimum
genislik 1,5 cm'dir. ilgili dikey referans gizgileri yan bordlarda isaretlenmelidir.

Cizgiler, Gorsel 1'de belirtilen mesafelere ve sunlari icermelidir:

e A1 Cizgisi: Bu cizgiler u¢ duvarlarla ¢akisir ve oyuncular igin izin verilen en arka baslangi¢ ¢izgisini
gOsterir.

e B-B1 Cizgisi: Pallino/jack atisi, punto atisi ve raffa icin maksimum siniri gésterir; yeni bir
el/oyun/round baglangicinda pallino/jack'in konumlandiriimasi icin maksimum mesafe (atisin ters
yoénu) - ilk elden sonraki (Madde 18'deki ayrintilara bakin).

e C-C1 Gizgisi: Volo atisi icin maksimum siniri gOsterir. (Madde 18'deki ayrintilara bakin)

e D-D1 Gizgisi: Raffa igin minimum mesafeyi gdsterir; punto atisindan sonra ulagilabilecek
maksimum sinir. (Madde 18'deki ayrintilara bakin)

e E-E1 Cizgisi: Raffa veya volo atisindan sonra ulasilabilecek maksimum siniri gésterir; minimum
mesafe (atis yonunin tersi). (Madde 18'deki ayrintilara bakin)

Standart Digi Kulvarlar icin Ayarlamalar
26,50 m'lik kulvarlar: kulvarin ortasina tek bir E gizgisi gizilir.

26,50 m'den kisa kulvarlar: E-E1 cizgileri, A-E ve A1-E1 arasinda 13,25 m mesafe korunacak sekilde
ayrilmahdir.
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E -

E1 cizgileri arasindaki mesafe 10 cm veya daha az ise, bu gizgiler tek bir merkez gizgisi ile

degistirilmelidir.

5.6. Dogrulugun Dogrulanmasi

e Mag baslamadan 6nce, hakem kadrosu isaretlemelerin dogrulugunu dogrulamalidir.
o Duzensizlikler tespit edilirse, kullp ¢izgileri yeniden gizmelidir.

e Mag basladiktan sonra, dnceden dogrulanmamis olsa bile mevcut gizgilerle devam edilmelidir.
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MADDE 6 OYUN VE TAKIM OLUSUMLARI

6.1. Bocce oyunu sunlardan olusur:

a.

"Yaklasma/punto atisi"nda, topunu pallino/jack'e miimkun oldugunca yakin getirmeye ¢alismak,
ancak ayni zamanda onu belirli, stratejik olarak secilmis bir konuma yerlestirmek.

"Top/raffa atigi" ve "top/volo atisi"nda (6nceden belirtiimis veya bildirilmis sekilde baska bir topu
veya pallino/jack'i vurmak).

Bir veya daha fazla puan alinana kadar bir el sirasinda toplari atmak.

Bir mag sirasinda, galibi belirlemek icin gereken skora veya planlanan ellerin sonunda maksimum
puan sayisina ilk ulasmaya calismak.
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6.2. Maclar asagidaki formatlarda oynanabilir:
Tekli/Bireysel: dort topu olan iki sporcu arasinda bir mag.
Ciftli/Cift: her birinde iki sporcu olan iki takim arasinda bir mag; her sporcu igin iki top.

Karisik ¢ift: her birinde iki sporcu (bir erkek ve bir kadin) olan iki takim arasinda bir mag; her biri igin iki
top.

Uglii: her birinde (¢ sporcu olan iki takim arasinda bir mag; her biri igin iki top.

Kanigik ui¢li: her birinde ¢ sporcu olan iki takim arasinda bir mag; her biri igin iki top; her takim iginde
erkek ve kadin dagihmi yarismanin 6zel kurallari ile belirlenir.

Sporcularin cinsiyeti yarigma tarafindan belirtilir; aksi belirtimedikge, herhangi bir kisitlama yoktur ve bu
nedenle hem erkek hem kadin uygun adaydir.

MADDE 7 MACLAR VE SKORLAMA
7.1. Macglar, asagidaki kosullardan biri gergeklestiginde bir galip ilan edilerek sona erer:

e maksimum el sayisina ulasilmadan énce bir takim 12 puana ulasir;
e maksimum el sayisina ulasilir:

o Grup asamasl magclarinda 8 el (eleme veya nitelik belirlemek icin oynanan ¢oklu maglar);
o Eleme asamasi maglarinda 10 el.

Planlanan son elin (8. veya 10.) sonunda iki takim da egitse, ekstra bir el oynanir. Pallino/jack, énceki
elde puan alan takim tarafindan atilir.

a. El Tekrar
El oynanmamis sayilir ve su durumlarda tekrarlanmahdir:

e pallino/jack, oyun/el sirasinda oyun alanini terk eder.
e hakemin teknik hatasi nedeniyle iptal edilir. Tekrar, toplam el sayisina dahil edilmez.

b. Macgin Erken Sonlandiriimasi

Mag, el sinirina ulasilmadan dénce, bireysel ve ciftli maglarda geri dénisi imkénsiz kilan bir skor farki
olustugunda kesilir.

c. 8 El Macglan

6. elden sonra: fark >8 puan ise kesinti (9-0, 10-1, 11-2).

7. elden sonra: fark >4 puan ise kesinti (6-1, 7-2, 8-3, 9-4, 10-5, 11-...).
d. 10 El Maglar
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8. elden sonra: fark 8 puandan fazla ise oyun durdurulur (9-0, 10-1, 11-2).

9. elden sonra: fark 4 puandan fazla ise mag durdurulur (6-1, 7-2, 8-3, 9-4, 10-5, 11-6).

7.2 Uluslararasi musabakalarda (Kita Sampiyonalari ve Diinya Sampiyonalari harig), bir takimin 12
puana ulasmasiyla kazanan ilan edilerek mag¢ sona erdirilebilir; oynanacak el sayisina iligkin herhangi bir
sinir yoktur.

7.3 Ozel Diizenlemeler

Uluslararasi misabakalar (turnuvalar, kita sampiyonalari, diinya sampiyonalari) farkli kurallar icerebilir;
bu kurallarin ilgili Teknik Komisyon tarafindan énceden onaylanmis olmasi gerekir.

MADDE 8 TOPLAR VE PALLINO/JACK

Toplar ve pallino/jack, uluslararasi standartlara uygun olarak malzemeleri, boyutlari ve agirliklari
tanimlayan CBI-R005.0 belgesinde belirtilen gereksinimlere uygun olmaldir.

8.1. Bocce Topu

Cap: 105,5- 107,5 mm

Agirlik: 900 - 920 g (tolerans 15 g)
Malzeme: zehirsiz sentetik regineler

Renk: her takim i¢in tek tip ve rakibin renginden agikga ayirt edilebilir

8.2. Pallino/Jack
Cap: 39,0-41,0 mm
Agirhik: 83 -97 g

Malzeme: zehirsiz sentetik regineler
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8.3 Ma¢ 6ncesi kontroller

Magcin baslamasindan 6nce, hakemler sunlari kontrol eder:

* Agirlik (en az 1g ¢dzunurlukll bir hassas terazi kullanarak)

* Cap (CBI onayl halkalar veya uzun ¢eneli kumpas kullanarak)

Bu kontroller yapilamazsa, bocce ve pallino/jack yasal kabul edilir, ancak hakem bu durumu
mag raporuna not etmelidir.

8.4 Diuizensizlikler

Macgtan once: Kurallara uygun olmadigi tespit edilen toplar veya pallino/jack degistiriimelidir.

Macgtan sonra: Sahada kurallara uygun olmayan toplarin kullanildiginin tespit edilmesi,
duzensizligin yalnizca toplarin rengiyle ilgili oldugu durumlar hari¢ olmak tzere, takimin
musabakadan ihra¢ edilmesi sonucunu dogurur. Son maglup olan takimin halen mevcut
olmasi durumunda, bu takim yeniden musabakaya dahil edilir.

8.5 Toplarin renkleri

Toplarin rengi, her takim igin ayni olmali ancak rakip takimin toplarinin renginden acikga farkl
olmalidir. Toplar, sahada bulunan herkes (seyirciler dahil) ve video kayitlari Gzerinden uzaktan
kolaylikla ayirt edilebilir olmalidir. Takimlar, toplarin hangi takim tarafindan degistirilecegi
konusunda 6nceden anlasamazlarsa, ma¢ hakemi tarafindan kura cekilir. Kura sonucunda
kazanan takim toplarini deg@istirmekle yukumludur.

Bu konudaki karar verme yetkisi minhasiran Turnuva Direktorlne aittir ve verilen karar
kesindir.

MADDE 9 KART STANDARTLARI

9.1 Kartlar kartondan yapilir, tercihen lamine edilir ve élclleri 5,4 x 8,5 cm'dir.

9.2 Kartlar, bir ylzlerinde asagidaki siniflandirmalarla kullanilabilir:

Turuncu: GOZLEM Yesil: OYUNUN DURDURULMASI
Acik Mavi: KONTROL / INCELEME Beyaz: TEKNIK UYARI
San: IHTAR / UYARI Kirmizi: IHRAC

9.3 Oyunculara ve/veya bas antrenérlere (HC), mag veya misabaka éncesinde asagida
belirtilen kartlar verilir. Bu kartlar magin veya musabakanin sonunda hakeme iade edilmelidir.
Ayrintilar icgin ilgili misabakanin 6zel talimatlarina bakiniz..
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9.4 Kart Tipleri

Yarigma sirasinda kullanilan kartlar iki kategoriye ayrilir:

> Hakemlerin ve mag gorevlilerinin kullanabilecegi disiplin ve teknik kartlar.

BEYAZ KART SARI KART KIRMIZI KART
"TEKNIK UYARI" "UYARI" "MEN ETME"
Madde 9.4.1 94.2 9.4.3
Kim Sahada hakem, Direktor, Sahada hakem, Direktor, Sahada hakem, Direktor, Yardimcl
kullanabilir Yardimci Direktér, Bas Yardimci Direktér, Bas Hakem, Direktor, Bas Hakem, Sahada
Hakem, Sahada Komiser. Sahada Komiser. Komiser.
Kullanim Bu yonetmelikte 6ngorilen Sporculuk ilkelerine aykiri, Kufur,
Nedeni hallerde teknik ihlal. s6zIU veya jestle ifade edilen )
uygunsuz davran|$_ Ikinci sari kartin ardindan.
Ornekler: siddetli protestolar, | Sporculara, hakemlere veya
sporculuk disi jestler, tahrik kamuoyuna yoénelik ciddi saldirgan
edici davranis, spor veya agresif davranis durumunda
malzemelerine ve derhal.
ekipmanlarina yonelik siddetli
hareketler.
Kartin Detaylar i¢in Bolim 12.3, Detaylar igin Bélim 12.4'e Uluslararasi yarigmalar igin:
Ardindan 12.11 ve 17.5'e bakiniz. bakiniz. yarismadan diskalifiye, ardindan
Alinan oyuncu veya antrendr hakkinda
Onlemler federasyonun disiplin komitesine
rapor.
Kita ve dinya yarismalari igin:
yarismadan diskalifiye ve
yarismanin disiplin komitesine
sevk.
Gorsel 7 ~ e
TEKNIK iIHTAR
UYARI UYARI
& =S
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» Oyunculara/bas antrenodrlere sunulan kartlar, sadece kita ve diinya yarismalarinda
veya takim yarigsmalarinda uygulanir.

TURUNCU "GORUS" Karti YESIL "MOLA" KARTI
Madde 94.4 945 9.4.6
istek Tard Oyun goérinima (uygulanabilir Mola (uygulanabilir oldugunda) | Teknik kontroller
oldugunda) (uygulanabilir
oldugunda)
Kim Boccia atmasi gereken takimdan | Boccia atmasi gereken Bir oyuncu veya takimin
isteyebilir bir oyuncu veya avantaj takimdan bir oyuncu veya bas | antrendru
kuralindan yararlanan takim antrendr veya avantaj
kuralindan yararlanan takim
Ana Neden Hakemden, oynanmis bocce Hakemden, teknik komiserle Teknik agiklama veya
konumunu yakindan danismak igin oyunu Hakem Komitesi veya
gOzlemlemesini istemek, saha durdurmasini talep etmek temsilciler tarafindan
boyunca 6zgiirce hareket etme Olcim dogrulamasi
yetenegi ile talebi
Maksimum Mag veya set basina 2 Mag veya set basina 2 Mag veya set basina 2
istek Sayisi
Maksimum 1 dakika 2 dakika —
Sire ® (antrenérin saha
«<=¥| | girisinden itibaren)
1 min
Oyun Toplam 1 dk 30 sn (istekten 6nce | Toplam 2 dk 30 sn (istekten —
Siresine Etki | gecen sure dahil) once gegen sure dahil)
Notlar ve Bir oyuncu gegici olarak yoksa Mola sirasinda, rakip takim inceleme, bir hakem
Ozel (hakemin izniyle), yokluk, 5 dk banka alanina gidebilir ve hatasini dogrularsa, kart
Durumlar kadar surse bile iki moladan biri molanin sonunda hizla A-B iade edilir ve istek
sayilir. Turuncu kartlariniz bdlgesine dénmelidir. sayllmaz.
biterse, yesil kart kullanmalisiniz.
Gorus sayisi, 6zel yarismalar igin
degisebilir.
Gorsel
@ B
BCBI==S
POZISYONA
BAKMA
X _4
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MADDE 10 iSARETLER/HAREKETLER, GELENEKSEL BOCCE ISARETLERI

10.1 Oyuncular ve hakemler, oyunun gesitli durumlarinda, taraflar arasindaki iletisimde
tutarlihdi saglamak, dil unsurunun bir avantaj veya dezavantaj olusturmasini dnlemek ve her
seyden dnce sahada bulunan veya karsilasmayi video Uzerinden izleyen seyircilerin magin
farkl asamalarindaki gelisimini mimkin oldugunca acik sekilde anlayabilmelerini saglamak
amaciyla, asagida belirtilen standart isaret ve el hareketlerini kullanmaldir.

10.2 Standart isaret ve el hareketleri iki kategoriye ayrilir:

- OYUNCU TARAFINDAN YAPILAN GELENEKSEL iSARETLER/HAREKETLER

a. TOP’A RAFFA ATISI

Raffa atisinin hareketini simule eder (bkz. Gorsel 2). Bu isaretle
oyuncu, bir topa raffa atisi yapacagini belirtir. Bu isaretin
ardindan, vurmak istedigi topun hangisi oldugunu (1'inci, 2'nci
veya baska bir top) géstermelidir.

[GORSEL 2 - Raffa atisi hareketi gbsterimi]

b. TOP’A VEYA PALLINO/JACK’E VOLO ATISI:

Kol yukari kaldirilir ve el 90° agiyla bukilerek ters bir “L” sekli
olusturulur (bkz. GORSEL 3). Bu isaretle oyuncu, bir volo atigi
yapacagini belirtir. Bu isaretin ardindan, vurmak istedigi topun
hangisi oldugunu (1'inci, 2'nci veya baska bir topa) ya da
pallino/jack'i gostermelidir.

[GORSEL 3 - Volo atisi hareketi gbsterimi]

c. PALLINO/JACK’E RAFFA ATISI:

Elin isaret parmagi ve bagparmagiyla kiguk bir daire olusturulur
(bkz. Resim 4). Bu isaretle oyuncu, pallino/jack’e raffa atigi
yapacagini belirtir.

[GORSEL 4 - Pallino iizerine raffa atisi hareketi gésterimi]
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d. OYUNU INCELEME TALEBI:

Bir elin isaret ve orta parmaklari géz hizasina (Gdrsel 5'e bakin); bu
jestle, oyuncu zaten atilmis olan toplarin konumunu daha yakindan
incelemek ister.

[GORSEL 5- OYUNU INCELEME JESTi]
[isaret ve orta parmak goz hizasinda]

e. MOLA TALEBI:

Her iki elle sekil (Gorsel 6'ya bakin); bu jestle, oyuncu oyunu durdurma
(mola) talep ederek antrendriyle/ekibiyle danismak ister.

[GORSEL 6 - MOLA TALEBI JESTI]
[Her iki elle T sekli]

f. TOPLARIN ORIJINAL KONUMUNA GERI GETIRILMESI
TALEBI:

Kol ileri uzatilir ve igaret parmagi asagiyi goésterecek sekilde tutulur; bu
isaret “tUm toplar ilk konumlarina” anlamina gelir (bkz. Gorsel 7)

Bu igaretle oyuncu, hakemin kendi lehine verdigi avantaj kararina
karsilik olarak, avantaj kuralinin uygulanmasini ve bunun sonucunda
atilan topun gecersiz saylimasini veya toplarin ve pallino/jack'in, rakip
takim tarafindan yapilan atistan 6nceki konumlarina geri getiriimesini
kabul ettigini belirtir.

[GORSEL 7 - ORIJINAL KONUM GERI YUKLEME JESTI]
[Kol uzatiimis, isaret parmag: asagiyal
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e. TOPLARIN YENi KONUMUNU VEYA OYUN DURUMUNU
KABUL ETME:

Basparmak yukari (Gorsel 8'e bakin); avantaj kurali gagrisina yanit
olarak, oyuncu bu jesti kullanarak rakip takimin attiyi topun sonucunda
ortaya ¢ikan bocce toplarinin yeni konumunu ve oyun durumunu kabul
eder; bu artik tim amaglar icin gecerli sayilir.

[GORSEL 8 - YENI KONUMU KABUL ETME JESTi]
[Basparmak yukari]

f. DOGRULAMA VEYA TEKNIK AGIKLAMA TALEBI:

Her iki elle (Gorsel 9'a bakin); bu jestle, oyuncu oyunun teknik olarak
aciklanmasini veya Saha Hakemi tarafindan yapilan élgiimiin yarisma
yonetimi veya delegeler (Direktor, Yardimci Direktor, Sef Hakem)
tarafindan dogrulanmasini talep eder.

[GORSEL 9 - DOGRULAMA/TEKNIK ACIKLAMA TALEBI JESTI]
[Her iki elle gergeve sekli]

— HAKEM TARAFINDAN TOPLAR VE PALLINO/JACK UZERINDE
YAPILAN GELENEKSEL iISARETLER/JESTLER VE
ISARETLEMELER —

i. HEDEFIN GOSTERILMESi:

Hakem, hedef toplar Uzerinde kumpasyla sanal bir daire gizer ve diger
eliyle hedef top sayisini belirtir. (Gérsel 10'a bakin)

[GORSEL 10 - HEDEF GOSTERME JESTI]
[Kumpasyla sanal daire, diger el hedef sayisi]
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j- OYUNCU LEHINE PUAN ALINAN DURUM VEYA PUAN ARTISI:

Hakem, 6lcim gubugunu (cue stick) dikey olarak tutar ve diger eliyle sayi adedini gosterir (bkz. Resim

11). Bu igaret, sayinin (veya sayilarin) son topu oynayan takima verildigini ya da bu takimin mevcut say
ustanlugana artirdigini belirtir.

k. OYUNCU LEHINE PUAN VERILMEYEN VEYA PUAN ARTISI OLMAYAN DURUM:

Hakem, kumpasnu yatay olarak tutar (Gérsel 12'ye bakin); bu jest, az énce top atan takim tarafindan
puan (veya puanlar) ALINMADIGINDA (ve bu nedenle énceki durumda kalir) belirtir.

[GORSEL 11 - PUAN ALINAN DURUM JESTI] [GORSEL 12 - PUAN VERILMEYEN DURUM JESTI]
[Kumpas dikey, diger el puan sayisi] [Kumpas yatay]
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I. GEGERSIZ TOPLA AVANTAJ KURALI iSARETI:

Hakem bir kolunu dikey olarak yukari kaldirir (bkz. Resim 13). Bu isaret, hakemin topu atan takim
tarafindan yapilan bir kural ihlalini tespit ettigini ve bunun oynamayan takim lehine bir avantaj
dogurdugunu gdésterir. Bu durumda son atilan top gegersiz sayilir ve hareket etmis olabilecek toplarin
veya pallino/jack'in konumlari eski haline getirilir.

m. TOPLARIN VEYA PALLINO/JACK'IN ONCEKI KONUMUNUN GERIi GETIRLMESIYLE
AVANTAJ KURALI iSARETI:

Hakem bir kolunu dikey olarak yukari kaldirir; ardindan diger koluyla veya ayni koluyla, topu ilk
konumuna yo6nlendiriyormus gibi rehberlik eden bir hareket yapar (bkz. Goérsel 14). Bu isaret, hakemin
oynamayan takim lehine avantaj olusturan bir kural ihlali tespit ettigini ve hareket etmis olan toplarin ile
pallino/jack’in konumlarinin eski haline getirilecegini belirtir.

[GORSEL 13 - GECERSIZ TOPLA AVANTAJ KURALI JESTI] [GORSEL 14 - KONUM GERI YUKLEME JESTI
[Bir kol dikey olarak kaldiriimig] [Kol dikey, ardindan yonlendirici jest]
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n.SAYI(LAR)IN RAKIP TAKIMA GEGTIGININ GOSTERILMESI:

Hakem, kumpasi iki eliyle basinin tizerinde yatay olarak tutar (bkz. Gérsel 15). Bu isaret, bir oyuncunun
yaptigi hareket sonucunda sayi veya sayilarin kendi takiminin lehinden ¢ikarak rakip takim lehine
gectigini gOsterir. Hakem daha sonra verilen sayi adedini isaret eder.

0. OYUNUN INCELENMESINE / MOLA TALEBINE iziN VERILDIGININ GOSTERILMESI

Hakem, el hareketiyle oyunculari yanina ve toplarin konumlarinin kontrol edilecedi saha bélimune
cagirr (bkz. Gorsek 16). Bu isaret, hakemin oyun incelemesi veya mola talebini onayladigini ve islemin
baslatiimasina izin verdigini gdsterir.

BT wnm A
v Il | | :

P W il

[GORSEL 15 - PUAN TESLIMI JESTI] [GORSEL 16 - INCELEME/MOLA YETKISI JESTI]
[Kumpas bas Uzerinde yatay, her iki kol] [El hareketiyle yaklagsma sinyali]
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p. TOP VEYA PALLINO/JACK ATISI IGIN ZAMAN iSARETI:

Hakem, bir parmagiyla saati isaret eder (Gorsel 17'ye bakin); bu jest, kalan
zaman tukenirken atig/throw icin sinyal/uyari verir ve strenin dolmasindan
yaklasik 10 saniye dnce yapilir.

[GORSEL 17 - ZAMAN ISARETI JESTI]
[Parmakla saat isareti]

— OYUNCU TARAFINDAN BILGi TALEBIi VE CEVAP

iCIN GELENEKSEL iSARETLER/JESTLER —

q- TOPLARIN PALLINO/JACK'E OLAN MESAFELERI
HAKKINDA SIRALI SORGU VE CEVAP:

Oyuncu, goérundr sekilde 1'den 5'e kadar sesli sayar; hakem yanit olarak, kumpasyla pallino/jack'ten
uzakliga gore azalan sirada ilkten sona dogru toplari sirayla isaret eder (Gorsel 18A ve 18B'ye bakin).

[GORSEL 18A - OYUNCU SAYIM JESTI]
[1-5 sesli sayim, parmaklarla]

[GORSEL 18B - HAKEM YANIT JESTI]
[Kumpasyla toplan sirayla isaretleme]
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r. TOPLARIN PALLINO/JACK'E OLAN MESAFELERI HAKKINDA SIRALI SORU VE
CEVAP iSARETI:

Oyuncu, iki eliyle bir mesafeyi isaret eder ve ardindan s6z konusu topun numarasini belirtir
(bkz. Goérsel 18A). Buna karsilik hakem, Kumpasi kullanarak ilgili topun pallino/jack'e olan
mesafesini gosterir (bkz. Resimler 19A ve 19B).

[GORSEL 19A - OYUNCU MESAFE SORGUSU] [GORSEL 19B - HAKEM MESAFE YANITI]
[Her iki elle mesafe belirtme] [Kumpasyla mesafe gosterme]

10.3. Bocce Toplarinin ve Pallino/Jack'in Geleneksel isaretlerle isaretlenmesi:

Toplarin ve pallino/jack'in konumu, hakem tarafindan asagida belirtilen geleneksel isaretler kullanilarak
oyun kulvarinda isaretlenmelidir; her olusum igin farkl bir sekilde ve daha kesin olarak Gérsel 2'de
gOsterildigi gibi (birbirine dik iki ¢izgi, bunlardan biri oyun ydnuyle ayni yondedir).

f
[ I otugum ] | Ikincl olugum ]
| . J |

Pallino/Jack

o

GORSEL 2 - TOPLARIN iSARETLEME SEKILLERI]
[ik olusum - Mavi top]
[ikinci olugum - Turuncu top]
[Oyun yonu]
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MADDE 11
GENEL KURALLAR "PALLINO/JACK™

11.1 Mag sirasinda, her yeni oyun/el baslangicinda ve hatali atis durumunda pallino/jack'in
atilmasi igin taninan stre 30 saniyedir. Bu slrenin sonunda yapilan atis usulsiiz atis sayilir.

a. 30 saniyelik sure, bir 6nceki oyun/el tamamlandiktan sonra sahadaki tim oyuncularin atis
platformuna ulasmasiyla baslar.

11.2 Pallino/jack, yeni bir oyun/el baslangicina izin veren saha hakeminin onayiyla atiimaldir;
aksi takdirde atis gecersizdir.

11.3 Bir topun gecerliligi, ister oyun/el baglangicinda ister oyun sirasinda olsun, zeminde
isaretlenmig gizgilere gore izledigi gizergaha bagl olarak belirlenir.

11.4 Pallino/jack'i attiktan sonra aktif oyuncu, 6n ayagiyla B-B1 atis cizgisini gecebilir ve atigin
ardindan, top atisini gergeklestirmeden 6nce dnundeki zemini hizlica dizeltmek amaciyla
D-D1 cizgisine kadar ilerleyebilir.

Pallino/jack asagidaki durumlarda usulsiz atis nedeniyle gegersizdir:
a. Glzergahi E-E1 cizgisini gegmez veya bu ¢izgiyi asar.
b. Yan tahtalara temas eder veya bunlardan 13 cm veya daha az mesafede durur.

c. Atigi yapan oyuncu, atis sirasinda veya pallino/jack tamamen durmadan 6nce B-B1 gizgisini
geger.

d. Atis hakkina sahip takim, elin baslangicinda pallino/jack'i 30 saniye iginde atmaz.

11.5 Usulsuz atis durumunda pallino/jack atma hakki rakip takima geger ve rakip takimin tek
bir atis hakki vardir. Bu atis da usulsiz olursa, pallino/jack hakem tarafindan oyunun baslangi¢
noktasina yerlestirilir; ancak ilk pallino/jack atis hakkina sahip takimin ilk topu oynama hakki
sakhdir.

a. Atisin usulstiz olmasi veya yapildigi sahanin digindan gelen nedenlerle acikca etkilenmesi
durumunda (6rnedin komsu sahadan gelen bir topun gizergahini kesmesi, disaridan
yanhsglikla sahaya bir nesnenin dismesi vb.), pallino/jack, oyun/elin baslangicinda atis hakkina
sahip olan takima, ilk atis hakkiymig gibi geri verilir.

11.6 Pallino/jack asagidaki durumlarda gegersiz sayilir ve bu nedenle mevcut oyun/el, onu
baslatan ayni takim tarafindan yeniden oynanir; bu durumlar gegerli bir oyun sonucunda
(dogrudan veya avantaj kuralinin kabul edilmesi yoluyla) meydana geldiginde uygulanir:
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a. E-E1 cizgilerinden daha kisa bir mesafede durursa veya izdisimduyle bu gizgileri gegerse;
b. Bir sekme (rebound) sonucunda oyun seridini veya E-E1 gizgilerini terk ederse;
¢. Oyun alanini terk ettikten sonra harici bir nesneye ¢arpip yeniden oyun alanina girerse;

d. E-E1 cizgilerini gegtikten sonra, oyun yénune goére bu ¢izgilerin 6niinde bulunan hakeme veya
oyunculardan birine garparsa; ¢arpismadan sonra gegerli oyun alanina geri donse bile;

e. Cevre tahtalarinin altina sikisirsa; ¢linki pallino/jack ¢evresinin tamami boyunca serbest olmali veya
en fazla tahtalara temas ediyor olmalidir.

11.7 Pallino/jack asadidaki durumlarda gecerlidir:

a. Oyun sonucunda orta gizgiyi (E-E1) geger ancak kendi kendine veya gegerli bir topa garptiktan sonra
yeniden oyun alanina doénerse;

b. Hareketi sirasinda, oyun yénune bagli olarak seridin E-A1 veya E1-A bdlgesinde bulunan hakeme ya
da oyunculara garparak yon degistirir ancak oyunda kalmaya devam ederse.

11.8 Kendi kendine veya dis miidahale sonucu yer degistiren pallino/jack:
a. Daha 6nce isaretlenmigse, ilk konumuna geri yerlestirilir.

b. Konumu isaretlenmemisse, takimlar arasindaki say!r durumunu degistirmeyecek bir noktaya
yerlestirilir; bu mimkin degilse oyun/el gegersiz ilan edilir.

11.9 Gegerli bir oyun sonucunda serit Gzerinde yalnizca pallino/jack kalirsa, diger toplarin disari
clkmasina neden olan takim, oyunun/elin devam edebilmesi icin gecerli bir top daha oynamak
zorundadir.

11.10 Mag sirasinda pallino/jack, yalnizca saha hakemi tarafindan dogrulanmig bir kirllma durumunda
degistirilebilir.

Oyuncularin bildirimi Gizerine tespit edilen kirilmalar da buna dahildir. Pallino/jack'in kirilmasi
halinde:

a. Daha blyik parca isaretlendikten sonra sahada kalmigsa, oyun/elin devami icin bu parga yeni
pallino/jack ile degistirilir; dlguim, degistirilen pallino/jack Gzerinden yapilir.

b. Daha buyuk pargca oyun alanini terk etmigse, oyun/el gecgersiz sayilir.

c. Sahada kalan iki parganin blyukligu birbirine 6nemli élgclide esit gériintyorsa, hangisinin daha buyik
oldugunu belirlemek icin tartilir; agirhklar da esitse, oyun/el iptal edilir ve hic oynanmamigs gibi bastan
tekrar edilir.

d. Ancak kirilmaya neden olan raffa veya volo atisi (genel olarak bocciata), uygulanabiliyorsa avanta;j
kuralina tabidir.
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Madde 12 — TOPLARA ILiSKIN GENEL KURALLAR

12.1 Mag¢ suresince, oyuncularin bildirimi Uzerine tespit edilen durumlar da dahil olmak Uzere,
saha hakemi tarafindan dogrulanmigs bir kirllma hali disinda toplarin degistiriimesine izin
verilmez. Bir topun kirilmasi durumunda, ayni oyuncuya veya takima ait diger toplarin da
degistiriimesine izin verilir.

Top kiriimasi halinde:

a. Daha blylk parga saha iginde kalmigsa, derhal degistiriimelidir ve oyun/el sonuna kadar
Olcumler degistirilen top Uzerinden yapllir.

b. Daha blyuk parca saha disina ¢ikmissa, kirillan top gecersiz sayilir.

c. Saha icinde kalan iki parga buyuklik acisindan birbirine ¢cok yakin gértinliyorsa, hangisinin
daha blyuk oldugunu belirlemek icin tartilir. Agirliklari da esitse, oyun/el iptal edilir ve hi¢
oynanmamis gibi bastan tekrarlanir.

d. Kirilmaya neden olan raffa, volo veya herhangi bir atig, uygulanabiliyorsa her halikarda
avantaj kuralina tabidir.

12.2 Oyun sonucunda D-D1 cizgileri (dokuz metre) iginde kalan toplar yalnizca sayi hesabinda
gecerlidir ve beyan edilmis bir atigin hedefi olarak kullanilamaz. C-C1 cizgileri (yedi metre)
icinde kalan toplar ise gecersizdir.

12.3 Tim misabakalarda, eleme ve final agsamalari dahil olmak Uzere, sporcular toplarini oyun
alani disinda bulunan ve bunun igin ayrilmis top tasiyicilarina yerlestirmek zorundadir.

a. Bu kuralin ilk ihlalinde oyuncu hakem tarafindan beyaz kart ile uyarilir. Sonraki ihlallerde
henldz oynanmamis bir top iptal edilir.

12.4 Misabakalarin tlirl ve seviyesi ne olursa olsun, yarismalarin tamami boyunca saha i¢inde
sigara igmek ve elektronik sigara danhil elektronik cihazlar kullanmak yasaktir. inlal halinde ilk
olarak sari kart ile disiplin cezasi uygulanir; tekrarinda kirmizi kart gosterilir ve sporcu
mulsabakadan ihrag edilir.

12.5 Bir bagka topa ¢arpmadan énce tahtalara ¢arpan toplar, avantaj kuralinin uygulanmasi
hali disinda gecersizdir.
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12.6. Cevre tahtalarinin altina sikisan bir top saha disina ¢ikmis sayilir; ¢ink( top, ¢evresinin
tamami boyunca serbest olmall veya en fazla tahtalara temas ediyor olmahdir.

a. Sikisan top kaldiriimadan énce saha hakemi, tahtaya temas eden toplari ve/veya
pallino/jack'i isaretler, sayilarin belirlenmesi icin gerekli ise gecerli toplarin dlgimunu yapar,
gecersiz topu (fiilen saha digina ¢ikmig oldugundan) kaldirir ve ardindan mamkuan oldugu
Olclde toplari ve/veya pallino/jack'i isaretlenmis konumlarina geri yerlestirir. Daha 6nce ilan
edilmis olan sayi karari gegerliligini korur.

12.7. isaretlenmis bir topun yer degistirmesi veya kendiliginden hareket etmesi durumunda, top
ilk konumuna geri yerlestiriimelidir. Bu nedenle oyunun dnceki durumu yeniden olusturulur ve
sporcular kalan toplarinl oynamaya devam ederler. Bir topun atis sirasinda veya yerlestirme
esnasinda kendiliginden hareket ederek sonuca etki ettigi istisnai durumlarda, atis basarih
olmus olsa dahi tekrar edilir.

12.8. Saha hakeminin dikkatsizligi sonucu isaretlenmemis bir topun yer degistirmesi veya
kendiliginden hareket etmesi halinde, saha hakemi topu hareket dncesindeki konumuna
yaklasik olarak esdeger bir yere yerlegtirir.

a. Bir top yaklasik bir konuma yerlestirildiginde, bu konum isaretlenir ve top, oyun/el sonuna
kadar resmi olarak yeni konumunda kabul edilir. Gerektiginde dl¢im yapilir; 6lgim farki sayinin
hangi takima verilecedi konusunda kugku birakmiyorsa sayi hakem tarafindan verilir, aksi
halde sayi esit kabul edilir.

12.9. Rakip takimlara ait iki top pallino/jack'e esit uzaklikta ise, bu esitligi yaratan ve son
oynayan takim, sayly| kazanana veya toplarini tiketene kadar oynamaya devam etmek
zorundadir.

a. Oyun/el sonunda esit uzaklik durumu devam ediyorsa sayi verilmez ve oyun, pallino/jack'in
atildigi noktadan devam eder; bu el, planlanan el sayisina dahil edilmez.

b. Ozel durum:

i. Esit uzaklik durumunu yaratan A Takimi, bir top daha oynar ve sayiyi kazanir.
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ii. B Takimi, sayidaki topu hedef aldigini beyan eder, atigini yapar ve topa kurallara uygun
sekilde vurur; ancak saylyl kazanamaz ve bdylece dnceki esitlik durumu yeniden olusur. Bu
durumda, saylyl kazanana veya tum toplarini kullanana kadar oynamaya devam etmek
zorundadir.

c. Dolayisiyla, kendi topuyla esit uzaklik durumunu yaratan takim, say! kazanilincaya veya
elindeki tum toplar kullanilincaya kadar oynamaya devam etmek zorundadir.

12.10 Bir oyuncu, avantaj kuralinin uygulandigi durumlar diginda, topu atarken ayagini
tahtalarin Gzerine koyamaz; aksi halde atis gecgersiz sayilr.

12.11 Sayl amaciyla, raffa veya volo olarak atilan bir top; oyuncular tarafindan kasten
durdurulamaz, itilemez veya yonu degistiriiemez. Aksi halde, o elde/oyunda kazanilabilecek
azami say! rakip takima verilir.

Azami sayi, icinde bulunulan oyun/el boyunca elde edilebilecek toplam sayi anlamina gelir. Bu
nedenle oyuncular, yaklasma veya atis sirasinda, basarili bir atis sonrasinda atilan topla
carpisma riskini dnlemek amaciyla toptan givenli bir mesafede (yaklasik 2 metre) durmalidir.

Bu kurala uymayan oyuncuya hakem tarafindan beyaz kart gdsterilir; ikinci ihlalde ise oyuncu
ihtar edilir.

12.12 Oyun/el sonunda hakem kazanilan sayilari ilan etmeden 6nce toplarin hareket ettirilmesi
yasaktir. Sayilar ilan edilmeden &énce bir veya daha fazla top hareket ettirilirse, sayilarin
belirlenmesi icin yapilmasi gereken dlgtimlerde bu toplar dikkate alinmaz.

12.13 Bir oyuncu, sakatlik disinda oyunla ilgisi olmayan bir nedenle sahadan ayriimak i¢in
hakemden izin ister ve yoklugu 5 dakikay! agsarsa, hakem magi oyuncu aleyhine hikmen
kaybedilmis ilan eder.

Bu talep, oyuncu degisikligine izin verilen bir takim musabakasinda gergeklesir ve oyuncu 5
dakikadan fazla sureyle sahadan uzak kalirsa, oyuncunun degistiriimesi gerekir. Tim oyuncu
degisiklikleri kullaniimigsa, hakem seti veya magci takim aleyhine kaybedilmis ilan eder.

12.14 Bir oyuncu yanlislikla rakibine ait bir topu oyun disina ¢ikarirsa, gerekli dlgtim yapildiktan
ve oyunun akisi bozulmadan, bu top kendi toplarindan biriyle yerine konulmahdir.

a. Olguim, top degistirilmeden énce atiimis olan top lizerinden yapilmalidir.

b. Yanliglkla atilan top ayni takimin bir oyuncusuna aitse, takim oyuncularinin kendi aralarinda
top degis tokusu yapmalarina izin verildiginden herhangi bir degistirme iglemi yapilmaz.

12.15 Bir oyuncunun izin verilenden bir fazla top oynamasi durumunda:
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a. Eger takim arkadasina ait bir topu oynamigsa, avantaj kuralinin uygulandigi durumlar
diginda bu top gecersiz sayilr.

b. Eger rakibe ait bir topu oynamissa, top geri verilir ve oynanmis kabul edilmez.

c. Bir topun gegersiz sayllmasi veya geri verilmesi durumunda, yer degistirmis olabilecek tim
oyun unsurlart ilk konumlarina geri getirilir.

i. Fazladan top kavrami; Ciftler ve Ugliiler kategorilerinde oyuncu basina tigiincii topu, Tekler
kategorisinde ise oyuncu basina besinci topu ifade eder.

Madde 13 — GENEL KURALLAR

13.1 Arka tahtanin hareketi veya titresimi sonucu, herhangi bir hareket halindeki top tarafindan
vurulmadan yer degistiren toplar veya pallino/jack, ilk konumlarina geri yerlestiriimelidir.

13.2 Oyun sonucunda g¢evre tahtalarina ¢arpip, herhangi bir dis, yan veya 6n engele temas
etmeden tekrar oyun seridine dénen toplar veya pallino/jack gecerlidir.

13.3 Gegerli bir oyun sonucunda seridi terk eden toplar veya pallino/jack, herhangi bir dis
engele carptiktan sonra yeniden seride donseler dahi gegersizdir.

a. Top, seride geri ddonduginde hareketsiz ve gecerli durumdaki toplarin yer degistirmesine
neden olursa, bu toplar ilkk konumlarina geri yerlestirilir.

b. Ancak top, seride geri déndiginde hareket halindeki toplara ¢arparsa, hareket halindeki
toplar durduklari yerde birakilir; garpismaya neden olan top ise gegersiz sayilir.

c. Seride geri donen bir top, hareketsiz ve gegerli durumdaki toplarin yer degistirmesine neden
olur ve bu toplar daha sonra hareket halindeki toplara ¢carparsa, hareket halindeki toplar
durduklari yerde birakilir, hareketsiz ve gecerli durumdaki toplar ilk konumlarina geri yerlestirilir
ve seride geri dénen top gegersiz sayilir.

13.4 Herhangi bir yabanci cisim (oyun seritlerinin pargasi olmayan her tirli malzeme dahil)
veya komsu bir seritten ¢gikmis bir top ya da pallino/jack, pallino/jack'in veya bir topun
hareketini tamamlamadan dnce glizergahini istem digi olarak engellerse, atis gegersiz sayilir
ve tekrar edilmelidir.

a. Tekrar atisi, gegersiz sayilan atigi yapan ayni sporcu tarafindan ve ayni atis tlri yeniden
uygulanarak gercgeklestiriimelidir (6rnegin, sporcu tarafindan sayr amaciyla atilmis bir top
gegersiz sayllmigsa, tekrar da sayi amaciyla yapilan ayni atis seklinde gergeklestirilir).
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Ornek: Sporcu Rossi tarafindan sayi amaciyla atilan topun glizergahi yabanci bir cisim tarafindan
etkilenmigse, sporcu Rossi ayni sayi atisini yeniden yapmak zorundadir.

b. Atisin tekrar edilebilmesi igin temel sart, saha hakeminin veya olay aninda uygun bir konumda
bulunan hakem ekibinin, topun glizergahindaki usulsiiz sapmayi ve bunun nedenini tespit etmis
olmasidir.

13.5 Komsu bir seritten gelen bir top, hareketsiz ve usulline uygun olarak isaretlenmis toplara ¢arparak
onlari kurallara uygun sekilde atilmis bir topun glizergéhina dogru hareket ettirirse, s6z konusu atis
tekrar edilmelidir; ancak top, oyunun sonucunu etkilemeyecek bir konuma ulagsmissa atisin
tekrarlanmasina gerek yoktur.

i. Atisin tekrar edilip edilmeyecegdine karar verme yetkisi 6ncelikle saha hakemine, ikinci olarak ise olay
aninda uygun konumda bulunan hakem ekibine aittir.

13.6 Kauguk 6n tahtalarin baglanti pimleri (metal veya bagka bir malzemeden yapilmis olsun) u¢
tahtalarin ayrilmaz bir pargasidir. Bu nedenle, bu unsurlara garpan bir top veya pallino/jack gecerlidir.

a. Oyun sonucunda 6n tahtanin st kismina ¢arpan ve onu tasiyan herhangi bir metal (veya baska bir
malzeme) destege temas etmeden oyun alanina geri dénen bir top gegerlidir. Ancak metal (veya baska
bir malzeme) kismina temas ederse, oyun alanina geri dénse bile gegersiz sayilir.

13.7 Ciftler ve Ugliiler miisabakalarinda, her takim igin her magta bir oyuncu takim kaptani olarak
belirlenmeli ve saha hakemine bildiriimelidir.

a. Bir takimin avantaj kuralina iliskin kararlari konusunda yalnizca takim kaptaninin gorisu dikkate alinir.

13.8 Oyuncu degigsikligine izin verilen takim misabakalarinda, takim listesinde kaptan olarak kayitli olan
oyuncu sahada bulunuyorsa, oynadidi takimin otomatik olarak kaptanidir. izin verilen durumlarda takim
kaptaninin oyundan ¢ikartiimasi veya degistiriimesi halinde, oyun yeniden baslamadan 6nce yeni takim
kaptani saha hakemine bildiriimelidir.

14.1 Hakem bir sayiyi verdikten sonra, bir oyuncu kararin dogrulugunu teyit etmek amaciyla mag veya
set basina iki kez yeniden 6lgum talebinde bulunabilir; bu amagla saha hakeminin, mag¢ hakeminin veya
turnuva direktériiniin miidahalesini isteyebilir. Bunun igin oyuncu bir “MAVI” kart kullanmali ve karti
hakeme teslim etmelidir.

Hakem daha 6nce 6lgim yapmamigsa, oyuncu kart kullanmaksizin ve sayi siniri olmaksizin élgim
yapilmasini talep etme hakkina sahiptir.
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14.2 Oynanan toplarin veya pallino/jack'in gecerliligine iliskin karar verme yetkisi dncelikle saha
hakemine, ikinci olarak ise olay aninda uygun bir konumda bulunan hakem ekibine aittir.

14.3 Saha hakemi, avantaj kuralini uygulamaksizin ¢evre tahtalarina temas etmis bir topu istemeden
oyun alanindan kaldirirsa, s6z konusu top gegersiz sayilr.

14.4 Bir sayinin 6lgimu sirasinda saha hakemi isaretlenmis toplardan birini hareket ettirirse, bu top ilk
konumuna geri yerlestirilmeli ve élgiim yeniden yapilmalidir. Olgiim farki sayinin hangi tarafa verilecegi
konusunda higbir stiphe birakmiyorsa sayi hakem tarafindan verilir; aksi halde durum esitlik olarak
degerlendirilir.

14.5 Olgiim yapmak amaciyla hakem, tesis hakeminden, turnuva direktériinden, mag direktdriinden
veya bunlarin resmi gérevlendirilmis temsilcilerinden (bagshakem, misabakanin hakem kadrosunda yer
alan hakemler) asagidaki iki sekilde yardim isteyebilir:

o  Serit metre ve cetvel kullanilarak élgiim yapilmasinda yardim talep edebilir; bu durumda 6lgiim
sonucunun okunmasindan yalnizca saha hakemi sorumludur.

e Olguimin dogrulanmasini talep edebilir; bu durumda saha hakemi, tesis hakemi/turnuva
direktoéri/mag direktérl tarafindan dogrulama yapilmadan énce kendi él¢iim sonucunu (egit
uzakhk, A Takimi lehine sayi veya B Takimi lehine sayi) agiklamak zorundadir. Dogrulama
sirasinda bir topun veya pallino/jack'in hareket etmesi halinde, saha hakeminin daha dnce
acikladigi karar gecerliligini korur.

14.6 Saha hakemi sayi(lar)in verilmesinde hata yapmigsa, hatali hakem kararindan sonra oynanan tim
toplar, hata 6ncesinde oynanmis toplarin tam konumlari yeniden olusturulabiliyorsa tekrar oynanmalidir.

a. Oyunun eski durumu yeniden olusturulamiyorsa, ilgili el tamamen iptal edilir ve pallino/jack'i elinde
bulunduran oyuncu tarafindan yeniden atilmak suretiyle ayni takim tarafindan tekrar oynanir.
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b. Ancak, avantaj kuralinin uygulanmasi sonucunda yer degistiren ve daha sonra ilk
konumlarina geri getirilen toplar s6z konusu oldugunda, sayilarin belirlenmesi bakimindan, bu
toplar hareket ettiriimeden dnce saha hakemi tarafindan verilmis olan karar gecerliligini korur.

Madde 15— AVANTAJ KURALI

15.1 Avantaj kurali; sayi atigl, raffa atigi veya volo atisi fark etmeksizin, bu kurala tabi olan tim
usulsliz atislarin/oyunlarin, rakip takimin tercihine bagh olarak gecerli veya gecersiz kabul
edilmesini dngorur. Bu kararin verilmesi icin taninan sure 30 saniyedir ve hakemin bu kurall
standart isaret/el hareketleriyle bildirdigi andan itibaren baglar.

a. Bu kuraldan yararlanma hakkina sahip takim, usulsiz bir atis veya yaklasim sonucunda
ortaya ¢ikan durumu kabul ederse, bunu standart isaret/el hareketi ile hakeme bildirmelidir. Bu
durumda oyun, s6z konusu atis veya yaklasim kurallara uygun yapilmis gibi devam eder; buna
sahadaki sonraki tim gelismeler ve varsa gegerli oyun alani disina ¢ikmis toplar veya
pallino/jack de dahildir.

b. Bu kuraldan yararlanma hakkina sahip takim, usulsiiz bir atis veya yerlestirme sonucunda
ortaya cikan durumu kabul etmezse, bunu standart isaret/el hareketi ile hakeme bildirmelidir.
Bu durumda oyun, bu dokiimanin hikidmleri dogrultusunda, izin verilen atis tarleri ve bunlarin
olasi sonuglari dikkate alinarak dnceki haline geri getirilir.

c. Takim, kural kabul edip etmeyecegine karar vermek amaciyla, belirlenmis TURUNCU karti
kullanarak 60 saniye icinde (engelli sporcular i¢in 90 saniye iginde) oyun incelemesi (PLAY
REVIEW) talep ederse veya uygun durumlarda YESIL kart: kullanarak 120 saniye iginde (2
dakika) (engelli sporcular icin 150 saniye i¢cinde) mola (TIME-OUT) talebinde bulunursa, bu
islem icin kullanilan slre, atigin yapilmasi i¢in taninan 30 saniyelik siireye eklenir.

15.2 Asagidaki durumlarda hakem, oyunculara danigsmaksizin hareketi veya eli derhal gecersiz
sayar ve gerekli hallerde yer degistirmis oyun unsurlarini ilk konumlarina geri getirir.
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iHLAL TABLOSUaran

ihlal

Durum

Diizensizligin
Aciklamasi

Hakemin Karari

a. Atis/shot siire sinirini
asma

Atis igin sire sinirini
asilmasi.

Oyuncu 30 saniyelik sure
sinirl igcinde oynamaz.

iigili kart uygulamalarindan
sonra atis iptal edilir |
(Madde 17.2'deki ayrintilara
bakin)

b. Volo veya Raffa'da
diizensiz atiglan

Dizensiz atig

+ Raffa veya volo atisiyla
oynanan topun herhangi bir
topa temas etmeden arka
tahtaya garpmasi *Ya
da 6nce yan tahtaya,
ardindan herhangi bir topa
temas etmeden arka tahtaya
garpmasi

Atigi yapilan top derhal
gecersiz sayilir.

c. Pallino/jack’in diizensiz

Diizensiz pallino/jack atis!

* Pallino/jack'in yan tahtaya

Atis derhal gecersiz sayilir;

atisi temas etmesi pallino/jack rakip takima
* Ya da yan tahtadan 13 cm verilir veya baslangig
veya daha az mesafede noktasina yerlestirilir.
durmasi
d. Kisa atis Kisa atig Atilan top D-D1 gizgisini Atilan top derhal gegersiz

gegmez.

sayilr.

e. Son ¢izgi ile usulsiiz
temas

Duzensiz temas

* Hedeflenen topun herhangi
bir topa temas etmeden arka
tahtaya garpmasi

* Ya da 6nce yan tahtaya,
ardindan herhangi bir topa
temas etmeden arka tahtaya
carpmasi

Atilan top derhal gecersiz
sayllir.

f. Cizgilerin ugilincii ve
sonraki kez ihlali

D-D1 veya E-E1 ¢izgisinin
gecilmesi

Uclinci ve sonraki ihlallerde;
oyuncu bir atig yaptiktan
sonra (ciftler ve Gglulerde ilk
topunu, teklerde ilk tg
topunu oynadiktan sonra)
raffa veya volo atiginda E—
E1 cizgilerini, basarili bir
yaklasma atigindan sonra
ise D-D1 gizgilerini gecerse
ihlal olugur.

Sayi atigl veya sut
sonrasinda ¢izgiyi gegmek
esdeger Kabul edilir; bu
nedenle cezalar kimilatif
olarak uygulanir ve takim
kategorileri igin de gegerlidir.

Oynanacak atis veya sut
derhal gecersiz sayilir.
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Madde 16 — MACIN BASLAMASI

16.1 Sahaya ¢agr yapildigi anda takimlardan birinin veya her ikisinin eksik olmasi halinde mag
baslatilamaz. Eksik takimlar musabakadan gikarilir veya takim sampiyonalarinda ilgili 6zel
talimatlarda dngdriulen yaptirimlar uygulanir.

a. Bu karar, diger sahalardaki hakemlerin raporlari dikkate alinarak da mag veya turnuva
gorevlileri tarafindan verilebilir ve kesindir.

16.2 Macin hangi uc¢tan baslayacagi, uygulanabildigi durumlarda misabakadan sorumlu teknik
kurul tarafindan veya macin oynandigi tesisteki hakem tarafindan énceden belirlenir.

16.3 ilk topu oynama hakkina sahip takimin belirlenmesi amaciyla, gerekli durumlarda saha
hakemi veya misabakanin bashakemi tarafindan takim kaptanlari arasinda kura ¢ekimi yapilir.

a. Kurayl kazanan oyuncu ilk topu atacak oyuncu olur.

16.4 ilk topu hangi takimin oynayacagi belirlendikten sonra, takimlar birlikte (A Takimi ve B
Takimi) 5 dakikalik ortak 1sinma/alistirma atislari yapar. Bes dakikanin sonunda hakem
pallino/jack’i toplar ve mag baslar.

a. Isinma sirasinda oyuncular, sahadaki tum toplar bir ydonde atilmadan ve tium oyuncular karsi
uca ulasmadan, ters yonde isinmaya devam edemezler.

b. Bu isinma/alistirma atisi proseduru, belirli bir misabakaya iliskin 6zel talimatlarin bulunmasi
halinde degistirilebilir.

c. Magin mucbir sebepler nedeniyle kesintiye ugramasi ve ayni tesis iginde farkli bir seritte
veya bagka bir spor tesisinde devam ettiriimesi durumunda da 1sinma ve alistirma atiglari

yapilir.

16.5 Rakip takimin sahaya ¢cikmamasi, ¢ekilmesi veya diskalifiye edilmesi nedeniyle galip ilan
edilen takimin 1Isinma veya alistirma atisi yapma hakki yoktur; bu atislar gerceklestirilemez.

16.6 Mag, pallino/jack’in D-D1 ¢izgisi Uzerinde yan tahtalara esit uzaklikta
konumlandiriimasiyla baslar. Bu konum zeminde kalici bir isaret ile belirtiimis olmalidir.

16.7 Macga (veya sonraki herhangi bir el/raunda) baslamak zorunda olan takim, ilk topunu sayi
atisi, raffa atisi veya volo atigi olarak oynama hakkina sahiptir. Bu atisin gegersiz sayiimasi
halinde, gecerli bir atis yapincaya kadar (avantaj kuralinin uygulanmasi sonucunda gecerli
hale gelen bir atis dahil) yeni bir atis yapmak zorundadir.
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16.8 ilk el/raunt iptal edilirse, pallino/jack magin baglangi¢ noktasina yerlestirilerek ayni takim
tarafindan yeniden oynanir. Ancak daha énce bu hakki kazanmis olan takimin ilk topu oynama
hakki sakhdir.

16.9 ilk elden sonraki rauntlarda pallino/jack, bir dnceki rauntta bir veya daha fazla sayi
kazanmis olan takim tarafindan atilir.

Madde 17 — TOPLARIN OYNANMASI: SAYI ATISI, RAFFA VE VOLO

Boliim 1: Genel Kurallar

17.1
a.izin verilen (i¢ atis tiirQi sunlardir: sayi atisi (yaklagsma atigi), raffa atigi ve volo atisi.

b. Sayi atig| yapmak/genel olarak oynamak, kendi topunu pallino/jack’e mumkun oldugunca
yaklastirmayl amaclamak anlamina gelir; ayni zamanda topu taktiksel olarak secilmis belirli bir
konuma yerlestirmeyi de kapsar.

c. Raffa veya volo atisi yapmak, énceden ilan edilmig bir topa (veya pallino/jack’e) vurmayi
amagclamak anlamina gelir.

i. Raffa ve volo atiglarinin gegerli olabilmesi i¢in oyuncu, yapmayi planladig atig tirinu ve
vurmak istedigi topu hakeme 6nceden bildirmek zorundadir.

ii. Oyuncu atis turana; yerlestirme atisindan raffa atisina, raffa atisindan volo atisina veya
bunun tersine degistirmek ya da vurulacak topu degistirmek isterse, daha dnce yaptigi bildirimi
dizeltmek zorundadir. Aksi takdirde atilan top, avantaj kuralinin uygulandidi durumlar disinda
gecersiz sayllir.

17.2 Tum musabakalarda, oyundaki her oyuncuya kendi topunu oynamasi i¢in 30 saniye sure
verilir. Bu sire iginde top oyuncunun elinden ¢ikarilip oyun alanina birakilmazsa, saha hakemi
surenin dolmasina 10 saniye kala standart isaret/el hareketi ile uyarida bulunur ve slre
doldugunda asagidaki sekilde islem yapar:
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Kita Sampiyonalari, Diinya Sampiyonalari ve Takim Miisabakalari

(oyuncularin veya bas antrenériin kart kullanmasinin zorunlu oldugu muisabakalar)

ihlal Hakem Yaptirimi Kullanilan Oyuncunun Atig Uygulama Notlar
Kart Siiresine Eklenecek
Siire
Birinci ihlal Disiplin karti Beyaz +15 saniye —
verilmesi
ikinci veya Gglincli | Varsa Turuncu +1 dakika Oyuncuda Turuncu
ihlal Kart yoksa — Yesil
Turuncu Kartin Kart uygulamasina
(Oyun incelemesi) gegilir.
alinmasi
Uglincii, dérdiincii | Varsa Yesil Kartin | Yesil +2 dakika Oyuncuda Yesil Kart
veya besinci ihlal (Mola) alinmasi yoksa — atisin
iptaline gidilir.
Sonraki ihlaller Topun kesin olarak | — Ek stuire verilmez Hicbir oyuncunun
veya kart iptal edilmesi elinde oynanacak top
bulunmamasi yoksa, takim kaptani
kendi takdirine bagl
olarak bir topu hakeme
teslim eder.
Uluslararasi Yarigmalar
i Verilen Oyuncuya
lhlal Hakem Yaptirimi Taninan ilave Uygulama Notlan
Kart .
Atis Suresi
Birinci ihlal Disiplin kart Beyaz +15 saniye —
verilmesi
ikinci ihlal Topun kesin — ilave siire verilmez | Higbir oyuncunun
olarak iptal elinde oynanacak
edilmesi top yoksa, takim

kaptani hakeme bir
top verir.
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a. Toplarin atilmasi i¢in taninan 30 (otuz) saniyelik stre asagidaki anlarda baslar:

i. Bir topun veya pallino/jack’in atiimasinin ardindan, sayi belirlemek icin gerekli dlgiimlerin
yapilmasi ve oyun unsurlarinin konumlarini géstermek amaciyla sahada gerekli isaretlemelerin
tamamlanmasindan sonra saha hakeminin sayi vermesi ve “oyna” isaretini vermesiyle.

ii. Bir el/raunt sonunda sayilarin verilmesinden sonra, tim oyuncular atis platformuna geri
dondugunde, yeni el icin pallino/jack’in atilmasi amaciyla.

iii. Pallino/jack’in durdugu konumun, hakem tarafindan isaretlenerek gegerli kabul edilmesiyle;
hakem ilk topun atilmasi igin hazir bekler.

17.3 Bir oyuncu atislarini tamamladiktan sonra, diger oyunculari veya hakemi engellemeden
atis alanini terk etmeli ve orta ¢izgiyi (E-E1 cizgileri) gegmelidir. Daha sonra oyun alaninin 6n
kisminda ve hakemin talimatlarina uygun bir konum almalidir. Hakem gerektiginde oyuncunun
hareketlerini yonlendirebilir.

17.4 Atislarini tamamlayip orta ¢izgiyi gecmis olan bir oyuncu, oynama sirasi geldiginde takim
arkadaslariyla konusmak amaciyla hareket edebilir ve geri dénebilir. Ancak oynanacak her atis
icin taninan 30 saniyelik sureye uymak zorundadir. Her durumda, bir sonraki oyuncu atisini
yapmadan 6nce E-E1 cizgilerini yeniden gecmelidir.

17.5 Bir oyuncu, ciftler veya Ugluler misabakasinda ilk topunu ya da bireysel misabakada ilk
U¢ topunu oynadiktan sonra;

o raffa veya volo atisinda E-E1 cizgilerini,
e basaril bir yaklasma (sayi) atisindan sonra ise D-D1 gizgilerini

gecerse, kendisine ilk olarak beyaz kart ile uyari verilir ve sporcu belirlenmis alanina geri
donmek zorundadir.

Ayni ihlalin ikinci kez yapilmasi durumunda da ayni islem uygulanir. (Yerlestirme atigi
sonrasinda ¢gizgiyi gecmek ile top atisi sonrasinda gizgiyi gegcmek esdeger kabul edilir; bu
nedenle uyarilar takim oyunlarinda da kimdulatif olarak uygulanir.)

Bu tdr bir ihlalin tGiglincii kez gergeklesmesi halinde, hentiz oynanmamis olan top avantaj
kural sakli kalmak kaydiyla gegersiz sayilir.
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ihlal No. Hareket ligili Cizgiler Yaptirim

1. Ihlal Atis yapildiktan sonra Raffa veya volo atig1 | Birinci uyari verilir ve
(ciftler/Gglulerde ilk topun veya icin: E-E1 gizgileri oyuncunun belirlenmisg
teklerde ilk G¢ topun oynanmasindan | Sayi atisi igin: D-D1 alanina dénmesi istenir.
sonra) oyuncunun belirlenmis gizgileri
gizgileri gegmesi.

2. ihlal Ayni tur gizgi ihlalinin tekrarlanmasi. | Yukaridaki gibi ikinci uyar verilir ve
Sayi atisi ile raffa veya volo atigi oyuncunun belirlenmis
sonrasinda yapilan ihlaller ve takim alanina dénmesi istenir.
musabakalarindaki ihlaller birlikte
degerlendirilir ve kiimilatif olarak
uygulanir.

3. ihlalden Atis sonrasinda gizgilerin yeniden Yukaridaki gibi Heniiz oynanmamig

itibaren ihlal edilmesi. olan top gecersiz

sayillir.

17.6 Bir top, elden birakildiktan sonra oyun yéniinde B-B1 ¢izgisini ge¢tiginde usulline
uygun sekilde atilmis kabul edilir.

a. Bu nedenle, yerde duran (uygulamada yerinde kalan) veya B-B1 gizgilerinin 6tesinde
durduktan sonra tekrar alinip oyun yéninde birakilan bir top atiimis sayilmaz.

17.7 Dogrudan atilan (oyunun sonucu olarak degil) ancak D-D1 gizgisini (dokuz metre)
gecmeyen bir top gecgersizdir.

17.8 ilk atilan topu gegersiz ilan edilen takim, gegerli bir oyun yapincaya veya tiim toplarini
kullanincaya kadar yeni bir top atmak zorundadir.

Bir takim, gecerli bir oyun gerceklestiremeden tim toplarini kullanmigsa, rakip takima; daha
once oynanmig gegerli toplarin ve hentiz oynanmamig toplarin toplami kadar sayi verilir.

17.9 Avantaj kuralinin uygulandigi durumlar diginda, daha once atilmig top tamamen
durmadan bagka bir top oynanamaz; aksi halde oynanan top iptal edilir.

a. Ayni yaptinm uygulanmak lzere, hakem sayiyl vermeden 6nce de bir top oynanamaz.
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Bolum 2: Sayi Atigi

17.10 Say atisi genel olarak, oyuncunun kendi topunu pallino/jack’e veya oyunun taktiksel
gelisimi agisindan avantaj saglayan bagka bir noktaya yaklastirmasindan olugur.

17.11 Top elden cikarilirken, oyundaki oyuncu, 6ndeki ayagi yerle temas hélindeyken B-B1
atis cizgisini gegemez. (Kontrol, ayagin yerle temas ettigi anda yapilir; ayagin daha sonraki
hareketleri dikkate alinmaz.) Aksi halde atilan top, avantaj kuralinin uygulandig: durumlar
disinda gegersiz sayilir. Bu ¢izgi yalnizca top atildiktan sonra gegcilebilir.

a. Oyuncu, atistan 6nce elinde top varken yalnizca zemini dizeltmek amaciyla D-D1 gizgisine
kadar ilerleyebilir.

b. Sporcu, ciftler veya Uglulerde ilk topunu, teklerde ise ilk t¢ topunu oynadiktan sonra D-D1
¢izgisine kadar atis gizgisinin disina gikabilir.

¢. Sporcu, raunddaki son kullanilabilir topunu oynadiktan sonra (giftler veya Uglilerde ikinci
top, teklerde dordiinci top), sahadaki sporcularin ve hakemin tam gorutsini engellememek
amaciyla hareket halindeki kendi topunu en az 2 metre mesafe koruyarak takip edebilir.

Boliim 3: Say1 Kazandiran Toplarin Hareketi ve Sayi Olgiimii

17.12 Toplarin veya pallino/jack’in yer degistirmesi ve sayi 6lgimleri, magta kullanilan 6lgiim
cubugdu ile yapiimalidir. Daha uzun mesafelerde ve/veya degerlendirilmesi zor durumlarda
hakem; serit metre (veya 6lgim tekerlegi), lazer dlgiim cihazi, teleskopik dlgim ¢ubugu, pergel
benzeri 6lcim aleti ve kendi takdirine bagli olarak yardimci gérevlilerin destegini kullanabilir.

Olguim, kontrol edilecek unsurlarin konumlari standart isaretlemeler kullanilarak zeminde
isaretlendikten sonra yapilmalidir.

17.13 Atilan bir topun neden oldugu yer degistirmeler sonucunda ve avantaj kuralina uygun
olarak yapilan yeniden yerlestirme sirasinda, s6z konusu top yerinden oynatiimis baska bir
oyun unsurunun (top veya pallino/jack) bulundugu konuma gelirse ve bu unsurun eski
konumuna geri yerlestiriimesi mumkun olmazsa, top yer degistirme sonrasinda bulundugu
konumda birakilir.

17.14 Yer degistirmeler asagidaki sekilde siniflandirilir:
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DOGRUDAN TEMAS

17.15 Dogrudan temas, hareketsiz bir oyun unsurunun (boccia veya pallino/jack), yalnizca ve
minhasiran dogru sekilde atilmis bir boccia tarafindan yerinden oynatiimasi olarak tanimlanir.

17.16 Atilan top, baska bir topa veya pallino/jack’e ¢arptiginda bunlardan herhangi birini 70 cm’den
daha fazla yer degistirirse, atis gegersiz sayilir ve yerinden oynatilan top avantaj kurali sakh kalmak
kaydiyla dnceki konumuna geri yerlestirilir (Gorsel 3).

'; - Yeri degisen top
,10 (,«\ Neges”

ik etki |

Oicllecek mesafe

20 3 [m-na too |

>

oyunun yéni

[GORSEL 3 - DOGRUDAN ETKIi >70 CM]
[ilk etki noktasi — Yer degistirilen parca >70 cm
Oynanan top <70 cm
Olciilecek mesafeler]

a. Vurulan top 70 cm'den fazla hareket etmezse ancak atilan top, vurulan topla temas noktasindan 70
cm'den fazla mesafede yériingesine devam ederse, vurulan top orijinal konumuna geri déndurulirken
atilan top mevcut konumunda kalir, avantaj kuralina tabi olarak (Goérsel 4).

S ‘oynanan top

A0 |

Cilketki |
{ dlgilecek mesate '

<70 ¢y | |yeridegisen top

ovunun vond

[GORSEL 4 - DOGRUDAN ETKIi <70 CM]
[ilk etki noktasi — Oynanan top >70 cm
Yer degistirilen parga <70 cm
Olciilecek mesafeler]
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DOGRUDAN “ZINCIRLEME” TEMAS

17.17 Dogrudan “zincirleme” temas, birden fazla hareketsiz oyun unsurunun (toplar veya
pallino/jack) yer degdistirmesi durumunu ifade eder; bu durumda yalnizca ilk yer degistirme,
isabetli sekilde atilmis top tarafindan meydana getirilmistir.

a. Sonraki yer degistirmeler ise, ilk etkilenen unsurun diger unsurlara ¢carpmasi sonucunda
meydana gelir.

17.18 Atilan top, baska bir topa c¢arptiktan sonra bu topun baska bir topa veya pallino/jack’e
carpmasina neden olur ve bunlardan herhangi biri 70 cm’den fazla yer degistirirse, atis
gecersiz sayllir ve yerinden oynatilan toplar avantaj kurali sakli kalmak kaydiyla énceki
konumlarina geri yerlestirilir (Sekil 5a).

oynan top | { ilk etki 1 ikinci etki son temas
{
ikinci etki
— 9 <70 em
oyunun yoénd le >
>70 cm
- - »

[GORSEL 5A - IKINCI CARPISMA]
[Oynanan top — ik etki <70 cm — Ikinci etki — Son vurulan parga >70 cm
Oyun yoni]

17.19 Atilan bir top pallino/jack’e ¢arpar ve onun baska bir topa ¢arpmasina neden olursa,
asagidaki 6lcumler yapiimalidir (bkz. Sekil 5b):

a. Pallino/jack’in ilk konumundan ¢arpilan topa kadar olan mesafe dl¢ulir. Bu mesafe 70
cm’den fazla ise, atilan top gegersiz sayilir ve yerinden oynatilan unsurlar avantaj kural sakh
kalmak kaydiyla ilk konumlarina geri yerlestirilir.

b. Pallino/jack’in ilk konumundan dogrudan son konumuna kadar olan mesafe olgulir. Bu
mesafe 70 cm’den fazla ise, atilan top gegersiz sayilir ve yerinden oynatilan toplar avanta;j
kurall sakli kalmak kaydiyla ilk konumlarina geri yerlestirilir. Mesafe 70 cm’den az ise bir
sonraki élgime gegilir.

c. Pallino/jacK’in ilk konumundan atilan topa kadar olan mesafe él¢ulur (bu durumda mesafe 70
cm’den azdir). Eger bu mesafe 70 cm’den fazla olsaydi, atilan top bulundugu konumda kalir,
yerinden oynatilan toplar ise avantaj kurali sakl kalmak kaydiyla ilk konumlarina geri
yerlestirilirdi.
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;iaymman tobi

ik etki | a0

) pallinoyu vuran top

{ 6/‘.'6’ <70 cm
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ot vurulan pallino

>

oyunun yéni ‘

[GC)RSEL 5B - PALLINO/JACK CARPISMASI OLQUMLERi]
[Pallino orijinal konum — Vurulan top
Pallino orijinal — Son konum
Pallino orijinal — Atilan top]

DOGRUDAN TEMAS (ZiINCIRLEME OLMAYAN)

17.20 Dogrudan, ancak “zincirleme” olmayan temas; birden fazla hareketsiz oyun unsurunun
(toplar veya pallino/jack) tamaminin, isabetli sekilde atilmis tek bir top tarafindan dogrudan
yerinden oynatiimasi durumunu ifade eder.

17.21 Atilan top, 6nceki iki durumdan higbirine girmeksizin bir veya daha fazla oyun unsurunu
hareket ettirir ve ilk temas ettigi unsurun isaretli konumundan itibaren 70 cm’den fazla mesafe
kat ederse, atilan top bulundugu konumda kalir; ancak hareket ettirdigi unsurlar avantaj kural
sakll kalmak kaydiyla ilk konumlarina geri yerlestirilir (Gorsel 6).

a. Yapilmasi gereken dl¢cimler sunlardir:
i. Yerinden oynatilan her bir unsurun ilk konumundan ne kadar uzaklastiginin él¢ctimesi.

1. Mesafe 70 cm’den fazla ise, atilan top gecersiz sayilir ve yerinden oynatilan unsurlar
avantaj kurali sakli kalmak kaydiyla dnceki konumlarina geri yerlestirilir; bagka bir 6lgim
yapilmasina gerek yoktur.

2. Mesafe 70 cm’den az ise, bir sonraki élgiime gegilir.

ii. Ik temas noktasindan, atilan topun hareketinin sona erdigi noktaya kadar olan mesafenin
Olcllmesi.

1. Mesafe 70 cm’den fazla ise, atilan top bulundugu konumda kalir; ancak yerinden oynatilan
tim toplar avantaj kural sakl kalmak kaydiyla ilk konumlarina geri yerlestirilir ve bagka bir
Olcum yapilmasina gerek yoktur.

2. Mesafe 70 cm’den az ise, herhangi bir ihlal meydana gelmemigtir.
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ilk etki oynanan top
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>70 cm
>
!‘70 em
e 5 ikinci vurulan top

oyunun yoni

ik etki noktasindan oynanan top >70 cm
ikinci etki (Secondo urto)
Oyun yonu]

17.22 Bir atis, hareketi sirasinda yer degistirmelere neden olduktan sonra arka tahtaya temas ederse,
avantaj kuralinin uygulandigi durumlar disinda gegersiz sayilir (Gorsel 7).

ik otk ]
dip bord
»>
oyunun yonu -

[GORSEL 7 - ARKA BORD TEMASI (Yer degistirmeden sonra)]
[Yer degistirilen parca — Ilk etki
Oynanan top — Arka bord
Oyun yoni]

17.23. Kosusu sirasinda yer degistirildikten sonra arka borda dokunan bir atilan top diizensizdir, avantaj
kural disinda (Goérsel 8).
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oynanan top
-

E.' degigtiren top

' 7oyumm yonu

I dip bord

[GORSEL 8 - ARKA BORD TEMASI (Yer degistirilerek) - devam]
[Oynanan top — Yer degistirilen pargca — Arka bord
Oyun y6ni]

a. Bu kural, arka tahtaya itilmis olan pallino/jack icin de gecerlidir (tek cisim olarak
degerlendirilir; Sekil 9-10).

oynanan top
» >
: e 4o bord
yapeyik top palline s
- >
oyunun yoéni
gokil 9
Cergeklogen temas oynanan top
» .\.— -
Yor degigtiren top dip bord 7
>
oyunun yéni
gpokit 10
[GORSEL 9 - TEK PARCA (PALLINO/JACK ARKA BORD)] [GORSEL 10 - COKLU ETKI (PALLINO/JACK ARKA BORD)]

[Oynanan top + Pallino/jack = Tek parga — Arka bord Oyun yéni]  [Olusan etkiler — Oynanan top — Yer degistirilen parca +
Pallino/jack — Arka bord Oyun y6n(]
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17.24 Bir atisin, arka tahtaya dayanmis durumda bulunan hareketsiz bir oyun unsuruna (top
veya pallino/jack) temas ederek durmasi, avantaj kuralinin uygulandigi durumlar disinda
faul sayilir (Gorsel 10).

a. Atisin gecersiz sayilmasi halinde, yerinden oynatiimig olan tim toplar dnceki konumlarina
geri yerlestiriimelidir.

[GORSEL 10 - COKLU ETKI (PALLINO/JACK ARKA BORD) - devam]
[Oynanan top — Yer degistirilen parga + Pallino/jack — Arka bord
Oyun y6n]

17.25 Atis, yukarida belirtilen diger kurallara tabi olmak kaydiyla; ne atilan topun ne de ¢arptigi diger
toplarin arka tahtaya temas etmedigi ve arka tahtaya itilmis veya halihazirda arka tahtaya dayanmis
baska bir topun pargasi haline gelmedigi durumlarda gegerlidir (Gorsel 11)

yer degistiren top

dip bord

oyunun yoéni

oynanan top

[GORSEL 11 - HAREKETSIZ PARCAYA CARPARAK ARKA BORD]
[Oynanan top — Yer degistirilen parga
Oynanan top + Pallino/jack — Arka bord Oyun y6n(]
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17.26 Atilan top, diger toplar veya pallino/jack; bir garpisma sonucunda hareket halindeyken
yan tahtalara temas ederse, hareketlerin gecerliligini dogrulamak amaciyla ilk temas
noktasindan tahtaya temas noktasina kadar olan mesafe ile bu noktadan ilgili topun
cevresine kadar olan mesafe dl¢ulmelidir (Gorsel 12).

yan bord |

yeor degistiren top

oyunun yonu |

[GORSEL 12 - GECERLI ATIS (Arka bord temasi yok)]
[Yer degistirilen parca
Oynanan top (arka borda dokunmamig)
Oyun yoni]

17.27 Carpilan topun, pallino/jack’in veya atilan topun yan tahtaya temas ederek ona dayanmis
durumda durmasi hélinde, élgtiim; ¢arpismadan énce topun bulundugu isaretlenmis noktadan, yan
tahtayla temas noktasina kadar yapiimalidir (Sekil 13).

yan bord

LT ".;,.";'yondoﬂson -

1k otki e el

éy]mun wna

[GORSEL 13 - YAN BORDA TEMAS EDEREK DURMA]
[Yan bord
ik etki — Olgiilecek mesafe
Yer degistirilen parga (borda temas ederek duran)
Oynanan top
Oyun yoni]
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Boluim 4: Raffa Atigi

17.28 Raffa atisi, saha hakemine dnceden bildiriimis olmak kaydiyla, rakip bir topa, kendi
topuna veya pallino/jack’e; dogrudan ya da zeminden yararlanilarak vurulmasindan olusur.

17.29 Raffa atigina Pallino/jack’e,
o Pallino/jack ile birlikte hedef olusturan toplara, gegerli oyun alaninin herhangi bir
noktasinda,
e Ve yalnizca karg! yari sahada bulunan D-D’ gizgisinin 6tesindeki toplara
izin verilir (sekilde yesil alan).D ve D’ gizgileri arasinda bulunan (veya bu ¢izgilere temas eden)
ve yukarida belirtilen durumlara girmeyen toplara ise Raffa atigi yapilamaz (Gorsel 14'te
kirmizi alan).

A B CD

m

DC B A

[GORSEL 14 - RAFFA ATISI iIZIN VERILEN ALANLAR]
[A-B-C-D-E-D1-C1-B1-A1 gizgileri
Yesil alan: Raffa izin verilen alan (D-D1 gizgisi 6tesi) Kirmizi alan: Raffa yasak alan (D-D1 gizgileri arasi)]

17.30 No6tr bolge D-D’ icerisinde bulunan hedef topa yalnizca havadan vurulabilir. D—D’
¢izgisinin 6tesinde bulunan bir topa yapilan Raffa atisi, hedef topa ulasmadan dnce baska bir
topa temas ederse gegersizdir (Sekil 15).

[GORSEL 15 - NOTR BOLGEDEKI HEDEF TOP]
[Linea D-D1 / linea C-C1< cm 13 (13 cm veya daha az)Hedef top (nétr bélgede) + Vuran top (D-D1 6tesinde)]

Asagidaki tarihten itibaren yururlige girecektir: 01/06/2027
Asagdidaki degisiklik yurarlige girecektir:
Raffa atigina, gecerli oyun sahasinin herhangi bir konumunda bulunan tiim toplar igin izin verilecektir.

17.31 Bir Raffa atisinin gegerli sayilabilmesi i¢cin oyuncu, B-B1 ¢izgisinin icinde dururken, bu belgede
belirtilen uluslararasi standart isaret ve jestleri kullanarak vurmak istedigi topu hakeme bildirmeli ve atisi
yapmadan 6nce hakemin onayini beklemelidir. Aksi takdirde atis gegersiz sayilir ve yerinden oynatiimis
olabilecek tim toplar, avantaj kurali sakl kalmak kaydiyla énceki konumlarina geri yerlestirilir.
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Gegerli atis beyanlari sunlardir:
a. pallino/jack;
b. sayidaki top (birinci sayi topu);

c. ikinci sayi topu ve bu sekilde devam eder.

17.32 Raffa atisi sirasinda oyuncular, topu elden gikarmadan énce (top artik ele temas
etmemelidir) yere temas eden 6ndeki ayaklariyla B-B1 atis gizgisini gegcemezler. Aksi
takdirde atig, avantaj kurali sakli kalmak kaydiyla gegersiz sayilir. Hakemin degerlendirmesi,
top elden cikarilmadan hemen 6nce yere temas eden son ayagin bulundugu ana gére yapilir.
Buna gore, oyuncunun ayaklari topun birakildigi anda yerle temas etmiyorsa, 6n ayagi gizgiyi

gecmis olsa bile atis GEGERLI kabul edilir.

Gegerli atig
--------- >

Gegerli atis I | GEGERSIZ ATIS — AVANTAJ KURALI

[GORSEL 16 - RAFFA ATISI GECERLiLiK KURALLARI]
[Gegerli Atis]
[Gegersiz Atis]
[Avantaj Kurah]
[Atis cizgisi, ayak pozisyonlari, topu birakma ani]
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a. Oyuncunun 6ndeki ayaginin dogru konumda olup olmadiginin denetlenmesi, Saha
Hakeminin ve ayni sekilde tim hakem ekibinin (Hakem Koordinatér, Mag Direktoéri ve
Turnuva Direktord) sorumlulugundadir. Ancak diger oyun sahalarina atanmis saha hakemleri
bu kapsamin disindadir.

b. Her atigta ¢izgi ihlallerinin daha dogru sekilde denetlenebilmesi amaciyla, mag¢ veya turnuva
yetkilileri hakem ekibinden bir veya daha fazla hakemi bu gizgileri kontrol etmek ve yonetmek
Uzere gorevilendirebilir. Bu amagla gorevlendirilen hakemler “¢gizgi hakemi” olarak adlandirilir.

17.33 B-B1 ¢izgisi icerisinden yapilan bir Raffa atisinda topun D-D1 ¢izgisini gegmesi gerekir.
Bu cizgi Uzerinde veya 6ncesinde duran bir top gegersiz saylilir ve avantaj kurali hari¢ olmak
Uzere yerinden oynatilmis tum unsurlar ilk konumlarina geri yerlegtirilir.

17.34 Bir Raffa atisiyla génderilen topun, herhangi bir unsura temas etmeden énce dogrudan
arka tahtaya veya 6nce yan tahtaya ardindan arka tahtaya temas etmesi hélinde atig, avantaj
kurall uygulanmaksizin gegersiz sayilir; top geri ddondikten sonra baska toplara veya
pallino/jack’e temas etse dahi sonu¢ degismez.

17.35 Beyan edilen hedefin 13 cm icerisinde bulunan toplar bir “hedef” olusturur. Saha
Hakemi, atisa izin vermeden 6nce, bu belgede belirtilen uluslararasi standart isaret ve jestleri
kullanarak hangi toplarin belirtilen topa 13 cm mesafede bulundugunu ve dolayisiyla “hedef’
olusturdugunu goéstermelidir.

a. Atisin gecerli sayilabilmesi icin, oyuncunun ilk olarak beyan edilen unsura veya hedef
unsur(lar)a temas etmesi gerekir. Bu unsur(lar) yerlerinden oynamasa veya oyun sonucunda
tekrar ilk konumlarina donse bile durum degismez. Aksi halde, avantaj kural sakl kalmak
kaydiyla yerinden oynatilan unsur eski yerine geri yerlestirilir.

Bolum 5: Volo Atisi

17.36 Volo atisi; oyuncunun, bu belgede belirtilen uluslararasi standart igaret ve jestleri
kullanarak 6nceden Saha Hakemine bildirimde bulunmasi sartiyla, rakip veya kendi topuna ya
da pallino/jack’e dodrudan veya oyun ylzeyinin belirli bir béliminden yararlanarak
vurmasindan olusur.

17.37 Volo atisina, gegerli oyun sahasinin herhangi bir konumunda bulunan tim toplar
Uzerinde izin verilir.

17.38 Bir Volo atisinin gegerli sayilabilmesi i¢in oyuncu, B-B1 gizgisi icerisinde dururken, bu
belgede belirtilen uluslararasi standart igaret ve jestleri kullanarak vurmak istedigi topu beyan
etmeli ve Saha Hakeminin, beyan edilen topun 6n tarafinda oyun yénine gére, merkezi topa
teget olan ve 40 cm yaricapl bir dairesel yay gizmesini (bkz. Sekil 17, Nokta X) ve atis izni
vermesini beklemelidir.

Aksi takdirde, atilan top gecersiz sayilir ve yerinden oynatilmig olabilecek tim unsurlar, avantaj
kurall sakli kalmak kaydiyla, dnceki konumlarina geri yerlestirilir.
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a. Beyan edilen topun 6tesinde bulunan tim toplar i¢in (A topu, Sekil 17), s6z konusu topa
yapilacak volo atisinda gecerli vurug alanini gésterecek sekilde 40 cm'lik bir yay cizilmelidir.

b. Beyan edilen topun dninde bulunan tim hedef toplar icin (B topu, Sekil 17), ayrica bir
dairesel yay cizilmesine gerek yoktur; ¢linkl gegerli vurus alani yalnizca ve minhasiran topun
onlinde yer alan ve beyan edilen top icin daha 6nce isaretlenmis olan alandir.

Top A
; é edilen t
pomee Yan eawen ‘ﬂ | Beyan edilen
} - -
| @ .y
.- X Noktasi ;,
: | - 4 \

40cm

40cm
40¢cm

oyunun yénii oyununyén(l“

17.39 Gegerli atis beyanlari sunlardir:
a. Pallino/Jack
b. Sayidaki top (birinci sayi topu)

c. ikinci sayi topu ve bu sekilde devam eden diger toplar.

17.40 Atis sirasinda oyuncular, topu elden ¢ikarmadan dnce (top artik ele temas etmemelidir)
yere temas eden dndeki ayaklariyla C-C1 atis gizgisini gecemezler. Aksi takdirde atis,
avantaj kurali sakl kalmak kaydiyla gecersiz sayilir.

Hakemin degerlendirmesi, top serbest birakilmadan hemen 6nce yere temas eden son
ayagin bulundugu ana gore yapllr.

Buna gore, oyuncunun ayaklar topun birakildigi anda yerle temas etmiyorsa, 6n ayagi
cizgiyi gecmis olsa bile atis GEGERLI kabul edilir.
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Gegerli Atis

GECERLI ATIS

GECERSIZ ATIS — AVANTAJ KURALI
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a. Oyuncunun 6ndeki ayaginin dogru konumda olup olmadiginin denetlenmesi, Saha
Hakeminin ve ayni sekilde tim hakem ekibinin (Hakem Ydneticisi, Ma¢ Direktoru ve
Turnuva Direktori) yetki ve sorumlulugundadir. Ancak diger oyun sahalarinda gérev yapan
saha hakemleri bu kapsamin digindadir.

b. Her atigta ¢izgi ihlallerinin daha dogru sekilde takip edilebilmesi amaciyla, mag veya turnuva
ydnetimi hakem ekibinden bir veya daha fazla hakemi bu ihlalleri denetlemek ve yénetmek
Uzere gorevilendirebilir. Bu amagla gorevlendirilen hakemler “¢izgi hakemi (linesman)” olarak
adlandirilir.

17.41 Beyan edilen topun 13 cm icerisinde bulunan unsurlar bir “hedef (target)” olusturur.
Saha Hakemi, atisa izin vermeden 6nce, bu belgede belirtilen uluslararasi standart isaret ve
jestleri kullanarak, hangi unsurlarin beyan edilen topa 13 cm veya daha yakin mesafede
bulundugunu ve dolayisiyla bir “hedef” olusturdugunu belirtmelidir.

b. Atisin gecerli sayilabilmesi icin, oyuncu tarafindan beyan edilen unsurun veya hedef
unsur(lar)in ilk vurulan unsur olmasi gerekir. Bu unsur(lar) baglangi¢ konumlarindan
ayrilmasalar veya oyun sonucunda tekrar ayni konuma doénseler dahi durum degismez. Aksi
halde, yerinden oynatilan unsur avantaj kurali sakl kalmak kaydiyla eski yerine geri
yerlestirilir.

Madde 18 — Esitligin Bozulmasini Gerektiren Durumlarin Yonetimi
18.1 Kurallarin 6ngordugu yarismalarda,;

Ornekler:

e Eleme grubu asamalari (birden fazla magin oynandigi ve bunlarin sonucunda yikselme
veya elenmenin belirlendigi sistemler),

o Esitlik halinde, dogrudan karsilagsma sonuglarina gore bir veya daha fazla takimin
belirlenmesini gerektiren durumlar,

hedefe atis (target shooting) yoluyla bir esitlik bozma (tie-break) uygulamasi asagdidaki
sekilde gercgeklestirilir:

e Atis sirasini belirlemek igin kura cekilir.
e Gerekli oldugu durumlarda 1sinma bélumu uygulanir.

o Raffa ve Volo atiglari donuistimlii olarak yapilir. Her sporcu asagida belirtilen
sisteme gore sirayla birer atis kullanir.
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Madde 18 - Esitlik Bozma (Tie-Break) Atislari
A

Hedef topun yerlestirilecegi noktalar:
* E cizgisinin merkezi
* D’ gizgisinin merkezi
- * B’ ¢izgisinin merkezi

18.2 Tekler

Her sporcu 3 mesafenin her birinden 2
c atis yapar. Toplam 6 atis.

E: A/B/C/A/BIC
D’ D’: A/B/C/A/BIC

B’: A/B/C/A/B/C

18.3 Ciftler

Takim basina toplam 6 atis.
E: A1/B1/C1/A2/B2/C2

D’: A1/B1/C1/A2/B2/C2

B’: A1/B1/C1/A2/B2/C2

18.4 Ugluler

Takim basina toplam 9 atis.

E: A1/B1/C1/A2/B2/C2/A3/B3/C3
D’: A1/B1/C1/A2/B2/C2/A3/B3/C3
c B’: A1/B1/C1/A2/B2/C2/A3/B3/C3

18.5 Esitlik devam ederse, pallino/jack D’

B Gizgisinin merkezine yerlestirilir ve
kazanan belirleninceye kadar ayni sira ile
atislara devam edilir.
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